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ความเป็นมา 

ด้วยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้เล็งเห็นประโยชน์ของการนำเครื่องบินมาเป็นสื่อและ
เคร ื ่องม ือในการพ ัฒนาการเร ียนการสอนและให ้ความสำค ัญก ับการพ ัฒนาการค ิดสร ้างสรรค ์  และ 
การออกแบบเทคโนโลยี การนำความรู้เกี่ยวกับหลักอากาศพลศาสตร์ขั้นพื้นฐาน มาบูรณาการกับสาระวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ศิลปะ และสาระวิชาอื่น ๆ อีกมากมายในการจัดการเรียนการสอน เพื่อส่งเสริมความเป็นอัจฉริยะและ
ศักยภาพของนักเรียนด้านวิทยาศาสตร์อากาศยานให้ก้าวสู่สากลต่อไป การแข่งขันนักบินน้อย สพฐ.จะช่วยกระตุ้น
และส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน เกิดแรงบันดาลใจที่จะประดิษฐ์ คิดค้นเครื่องบินและอากาศยานจำลอง ใน
ลักษณะต่าง ๆ ท่ีจะนำไปแข่งขันและแสดงศักยภาพเด็กไทยในเวทีระดับประเทศในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
 

วัตถุประสงค ์
 1. เพื ่อให้ครูผ ู ้สอน และนักเรียน  แสดงศักยภาพขีดความสามารถ  การนำความรู ้  ด้าน STEAM   
มาสร้าง  พัฒนาช้ินผลงานผ่านกิจกรรมเคร่ืองร่อน เคร่ืองบินพลังยาง และอากาศยานบังคับด้วยวิทยุ 
 2. เพ ื ่อให ้คร ูผ ู ้สอน และน ักเร ียนตระหน ักเห ็นความสำค ัญ  จำเป ็นต ่อการพ ัฒนาให ้ เท ่าทัน 
การเปล่ียนแปลงวิธีการเรียนรู้ผ่านส่ือ  และกิจกรรมของการนำส่ือเคร่ืองบินไปใช้ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา และ
บูรณาการในสาระการเรียนรู้ท่ีหลากลายได้อย่างมีคุณค่า 
 3. เพื่อพัฒนาทักษะ ความสามารถของครู นักเรียน ด้านการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นด้วย
ความรู้ทางด้านอากาศยาน 
 4. เพื่อพัฒนาทักษะความคิดอย่างเป็นระบบให้กับนักเรียน ให้นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเองให้ทันต่อโลก
เทคโนโลยียุคใหม่ในชีวิตประจำวันโดยใช้ความรู้พ้ืนฐานทางด้านวิทยาศาสตร์อากาศยาน 
 5. เพื่อค้นหาเด็กที่มีความสามารถด้านอากาศยาน เพื่อพัฒนาให้ตรงตามความต้องการของสาขาอาชีพด้าน
อากาศยานของประเทศต่อไป 
 

กิจกรรมการแข่งขัน 
 กิจกรรมการแข่งขันนักบินน้อย สพฐ. ในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา 2565 น้ี 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ได้กำหนดการแข่งขันความสามารถของนักเรียนท้ัง 3 ระดับ คือ 
ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 การแข่งขันออกเป็น 3 ระดับ คือ 
 1. ระดับประถมศึกษา เป็นการแข่งขันเคร่ืองร่อน ประกอบด้วย 3 กติกา ดังน้ี 
  1) เคร่ืองร่อนแบบเดินตาม 
  2) เคร่ืองร่อน  ประเภทร่อนนานยิงยาง  
  3) เคร่ืองร่อน  ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ  
 2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นการแข่งขันเคร่ืองบินพลังยาง ประกอบด้วย 2 กติกา ดังน้ี 
  1) เคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนานสามมิติ (3D)  
  2) เคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนานปล่อยอิสระ  
 3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทยุ ประเภทพิชิตเป้าหมาย 
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ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 การแข่งขันทักษะทางวิชาการ  กิจกรรมนักบินน้อย สพฐ. งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั ้งที ่ 70 
ปีการศึกษา 2565 ได้กำหนดให้ผ ู ้ เข ้าแข่งขันจะต้องสร้างและประกอบเครื ่องบินด้วยตนเองทุกทีม  
ซึ่งการประกอบเครื่องบินจะทำให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนประสบการณ์  แบบ Active  Learning  เสริมสร้าง
ทักษะ ความรู้ ความชำนาญ และได้รับประสบการณ์ตรง ดังต่อไปน้ี 

1. ด้านความรู้ นักเรียนนำความรู้มาใช้ในการสร้างผลงาน STEAM 
1.1 Science  ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์  ได้แก่   หลักพลศาสตร์   แรงและการเคล่ือนท่ี  พลังงาน

กลศาสตร์  วัสดุศาสตร์   
1.2 Technology  ความรู้ด้านเทคโนโลยี  ได้แก่   การสืบค้น  การสร้างแบบจำลอง  การแสวงหา

แหล่งวัสดุ  แหล่งผลิต  และความรู้ท่ีมีอยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เนต 
1.3 Engineering  ทักษะเบ้ืองต้นและองค์ความรู้พ้ืนฐานด้านวิศวกรรมศาสตร์ในการออกแบบประกอบ

เคร่ืองร่อน เคร่ืองบิน  ได้แก่   
1) ทักษะในการใช้เคร่ืองมือข้ันพ้ืนฐาน   
2) มีความรู้ความเข้าใจเร่ืองส่วนประกอบต่าง ๆ ของเคร่ืองบิน   
3) ทักษะในการอ่านแบบแปลนและมาตราส่วนการวัด   
4) ทักษะความรู้ด้านอากาศพลศาสตร์ข้ันพ้ืนฐาน หลักการบินเบ้ืองต้น   
5) ทักษะการบังคับทิศทางของเคร่ืองบิน  

1.4 Art  ใช้ทักษะด้านศิลปะ เลือกวัสดุและวิธีการสร้างรูปแบบหรือส่ือความรู้อย่างสร้างสรรค์ 
1.5 Mathematic  นำความรู้การคิดคำนวณ   มุม  องศา   มาตราส่วนมาใช้ในการออกแบบสร้าง 

2. ด้านทักษะการบวนการการเรียนรู้ 
นำวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการคิดท่ีเป็นระบบ  ในการสร้างผลงานตามเง่ือนไข 

ท่ีกำหนด  สามารถคิดแก้ปัญหา  จนเกิดเป็นช้ินผลงานได้ตามวัตถุประสงค์ 
3.  ด้านคุณลักษณะผู้เรียน 

- สามารถทำงานและเรียนรู้การทำงานเป็นทีม มีความรับผิดชอบ ทำงานร่วมกับคนอ่ืนได้ ตรงต่อเวลา     
มีระเบียบ วินัย อดทน มีสมาธิ 
 - มีจิตวิทยาศาสตร์  ได้แก่  ยอมรับในผลปฏิบัติ   มีความซ่ือสัตย์ ไม่เอาเปรียบคู่แข่งขัน มีน้ำใจนักกีฬา 
 - เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  แสวงหาส่ิงใหม่ๆ  มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้  มีการปรับปรุงอยู่เสมอ 
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เครื่องร่อนแบบเดินตาม  

Walk along Glider 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 
Ø ระดับช้ัน ป.1 - ป.3 และอายุไม่เกิน 10 ปี ณ ปีการศึกษาปัจจุบัน 
 

 

Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

✦ สามารถออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนได้   
✦ สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองร่อนได้      
✦ สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้ร่อนได้   
✦ สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้  

 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
        เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ   
เกิดการเรียนรู้ เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองร่อนแบบเดินตาม ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และพัฒนาข้ึน 
 

 

Ø สาระสำคัญ 
 เครื ่องร่อนแบบเดินตามเป็นเครื ่องร่อนพื้นฐานที่ไม่มีแรงขับ(มอเตอร์หรือเครื ่องยนต์) ขับเคลื ่อนและ 
บินได้โดยอาศัยแรงยก (lift) การที่จะทำให้เครื่องร่อนเคลื่อนที่ไปข้างหน้า จะต้องอาศัยแรงฉุดที่ได้มาจากน้ำหนักของ
เครื่องร่อนกระทำต่อแรงโน้มถ่วงของโลกและเกิดจากแรงดันของกระแสอากาศที่เคลื่อนผ่านแผ่นวัสดุพื้นเรียบ 
(board) ที่ผู้ควบคุมถือไว้ในลักษณะเอียงกับพื้นโลก เมื่อกระแสอากาศปะทะกับส่ิงกีดขวาง ก็จะเปลี่ยนทิศทางการ
เคลื่อนที่ขึ้นด้านบน ทำให้เกิดแรงดันที่ปีกเครื่องร่อน และร่อนไปข้างหน้าโดยผู้เล่นจะสามารถบังคับให้ไปในทิศทางใด
ก็ได้โดยการปรับมุมและองศาของแผ่นวัสดุพ้ืนเรียบ 
 

 
 

รูปแสดงทิศทางการเคล่ือนท่ีของอากาศ 
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Ø  วัสดุและอุปกรณ์ 

✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาหรือโปรแกรมจับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ 
o กรวยจราจรหรือส่ิงท่ีใช้งานทดแทนได้ จำนวน 5 อัน 
o ห่วงวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง(วัดจากขอบภายใน) 60 เซนติเมตร ขอบล่างห่วงสูงจากพ้ืน  

70 เซนติเมตร 
o ห่วงสามเหล่ียมด้านเท่า มีความยาวด้านละ 80 เซนติเมตร ขอบล่างห่วงสูงจากพ้ืน 1.00 เมตร 
o ห่วงส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด 70x70  เซนติเมตร ขอบล่างห่วงสูงจากพ้ืน 0.50 เมตร 
o เสาสูง 1.70 เมตร มีคานสูงจากพ้ืน 1.20 เมตร ยาว 1.00 เมตร 
o ฐานกรวยต้ังของห่วงขนาดต่างๆ มีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่เกิน 20 เซนติเมตร 

o แผ่นวัสดุพ้ืนเรียบ (board) จำนวน 4 แผ่น ขนาด 50 x 50 เซนติเมตร 
 

✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขันจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 
o วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ ไม่จำกัด  สามารถสไลด์แผ่นโฟม หรือวัสดุอื่นใดมาได้โดยให้มีขนาดไม่น้อยกว่าขนาด 

15x20 เซนติเมตรและไม่เป็นวัสดุท่ีตัดเตรียมหรือทำเคร่ืองหมายไว้โดยเฉพาะ  
o กระดาษ A4 จำนวน 2 แผ่น โดยแผ่นท่ี 1 เอาไว้ดูในช่วงประกอบสร้าง  และแผ่นท่ี 2 นำส่งกรรมการตัดสิน  
o เคร่ืองมือในการประกอบสร้าง (เทปกาว  ดินสอ, ปากกา, วงเวียน ฯลฯ )  
o ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองร่อนเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนาม 
Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

✦ รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน โดยแสดงบัตรประจำตัวประชาชนฉบับจริง และหนังสือรับรองช้ันเรียน)(ปพ.7) 
✦ ให้ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน  
✦ ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข (ไม่อนุญาตให้นำแบบเข้ามาในพ้ืนท่ีแข่งขัน) 
✦ ทำแผนแบบ จำนวน 2 แผ่น โดยแผ่นที่ 1 เอาไว้ดูในช่วงประกอบสร้าง  และแผ่นที่ 2 ให้นำส่งกรรมการ
ตัดสินพร้อมเคร่ืองร่อน 

✦ กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกัน และทดสอบภายในเวลา 30 นาที 
✦ เมื่อหมดเวลาการประกอบสร้าง นำเครื่องร่อนส่งให้กรรมการทำสัญลักษณ์บนเครื่องบินร่อนที่มีสิทธิ์เข้า
แข่งขัน 

✦ กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
✦ ผู้เข้าแข่งขันเข้าประจำท่ีและปล่อยเคร่ืองร่อนด้วยอุปกรณ์ปล่อย 
✦ ทีมแข่งขันต้องตอบคำถามทางวิชาการท่ีกรรมการกำหนด 
✦ แต่ละทีมเข้าแข่งขันเครื่องร่อนจะร่อนทีมละ 2 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึงทีม
สุดท้าย (ใช้เวลาไม่เกิน 120 วินาที ในแต่ละรอบ) 

✦ เมื่อทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลสถิติการแข่งขันให้ทีมพร้อมทั้งลงชื่อรับทราบสถิติการ
แข่งขันและกรรมการทำการบันทึกสถิติสำหรับใช้ในการคิดคะแนนต่อไป  
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✦ เมื ่อจบการแข่งขันในแต่ละรอบ ให้ผู ้เข้าแข่งขันนำเครื ่องร่อนไปให้กรรมการตรวจคุณสมบัติ และให้ 
ลงช่ือรับทราบผลการตรวจสอบ  

Ø ข้ันการแข่งขัน (แบบผจญภัย) 
  ผู้เข้าแข่งขันคนท่ี 1 พร้อมแล้วกดเวลาเร่ิม (ปฏิบัติภารกิจภายในเวลา 120 วินาทีต่อทีม) เร่ิมบังคับเคร่ือง
ร่อนไปตามเส้นทางท่ีกำหนด โดยจะต้องผ่านเส้นทางท่ีกำหนดดังน้ี 
         1. หลัก/กรวย หมายเลข 1 ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามแนวเส้นทางท่ีกำหนด 
         2. ห่วงกลมหมายเลข 2 ต้องบังคับให้เครื ่องร่อนลอดห่วงโดยที ่ผู ้แข่งขันต้องอ้อมห่วงออกไปรับเม่ือ 
เคร่ืองร่อนพ้นห่วงออกไปแล้ว แล้วบังคับเคร่ืองร่อนไปยังกรวยลำดับถัดไป ถ้าห่วงล้มถือว่า ได้ 0 คะแนน ในจุดน้ีกรณี
ผ่านจะได้ 5 คะแนน 
         3. หลัก/กรวย หมายเลข 3 ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามเส้นทางท่ีกำหนด 
         4. ห่วงสามเหลี่ยมหมายเลข 4  ต้องบังคับให้เครื่องร่อนลอดห่วงโดยที่ผู้แข่งขันต้องอ้อมห่วงออกไปรับเม่ือ
เครื่องร่อนพ้นห่วงออกไปแล้ว แล้วบังคับเครื่องร่อนไปยังกรวยลำดับถัดไป ถ้าห่วงล้มถือว่าได้ 0 คะแนน   ในจุดน้ี 
กรณีผ่านจะได้ 7 คะแนน 
         5. หลัก/กรวยหมายเลข 5  ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามเส้นทางท่ีกำหนด 
         6. ห่วงสี่เหลี่ยมหมายเลข 6 ต้องบังคับให้เครื่องร่อนลอดห่วงโดยที่ผู้แข่งขันต้องอ้อมห่วงออกไปรับเมื่อเครื่อง
ร่อนพ้นห่วงออกไปแล้ว แล้วบังคับเครื่องร่อนไปยังคานลำดับถัดไป ถ้าห่วงล้มถือว่า ได้ 0 คะแนน ในจุดนี้ กรณีผ่าน
จะได้ 9 คะแนน 
         7. หลัก/กรวยหมายเลข 7  ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามเส้นทางท่ีกำหนด 

 8. คานหมายเลข 8  จะต้องบังคับเครื่องร่อนให้ข้ามคานที่กำหนดโดยผู้เข้าแข่งขันจะต้องลอดใต้คานออกไป
รับเคร่ืองร่อนเท่าน้ัน (ห้ามว่ิงอ้อมเสา) แล้วบังคับเคร่ืองร่อนไปยังกรวยลำดับถัดไป 
          9. หลัก/กรวยหมายเลข 9 ให้บังคับเครื่องร่อนอ้อมหลัก/กรวย ไปตามเส้นทางที่กำหนดเพื่อกลับไปยัง
จุดเริ ่มต้น และส่งเครื ่องร่อนให้กับผู้เข้าแข่งขันคนที่ 2 ณ ตำแหน่งที่กำหนด โดยที่เครื ่องร่อนยังอยู่ในอากาศ  
ผู้เข้าแข่งขันคนที่ 2 จะต้องบังคับเครื่องร่อนผ่านเส้นทางที่กำหนดหมายเลขที่ 1-9 อีกครั้ง จับเครื่องร่อนและ 
กดหยุดเวลา 
          10. ผู้เข้าแข่งสามารถข้ามภารกิจใดก็ได้ถ้าไม่ต้องการคะแนนและสามารถบังคับเครื่องร่อนผ่านเส้นทางท่ี
กำหนดไปทำภารกิจต่อไปได้แต่ไม่สามารถย้อนกลับมาทำภารกิจก่อนหน้าได้ 
 11.  ในกรณีที่ผู้แข่งขันคนใดทำภารกิจไม่สำเร็จ ผู้แข่งขันคนนั้นสามารถขอ Retry เพื่อเริ่มการแข่งขันใหม่ 
ณ จุดเร่ิมต้น โดยให้เซ็ตคะแนนใหม่เป็น “0” ทุกคร้ังท่ีขอ Retry แล้วเร่ิมบันทึกคะแนนการแข่งขันใหม่ โดยกรรมการ
ยังคงจับเวลาต่อไป พร้อมทั้งบันทึกจำนวน Retry ที่เกิดขึ้นเพื่อนำไปตัดสินผลการแข่งขันในกรณีผลคะแนนและเวลา
เท่ากัน 
 12.  หากผู้เข้าแข่งขันทำภารกิจไม่สำเร็จหลังหมดเวลาการแข่งขัน ให้คิดเวลาเต็ม 120 วินาที   
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ภาพจำลองสนามแข่งขัน Walk along Glider 

 (คณะกรรมการสนามสามารถปรับเปล่ียนสนามแข่งขันให้เหมาะสมกับพ้ืนท่ี) 
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ภาพจำลองสนามแข่งขัน Walk-along Glider 
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การวัดและประเมินผล 
ª การร่อนในอากาศให้บันทึกคะแนนแต่ละจุด   
ª แต่ละทีมใช้ระยะเวลาในการแข่งขันแต่ละคร้ังภายในเวลา 120 วินาที 
ª ในกรณีหมดเวลา กรรมการจะให้สัญญาณ ทีมแข่งขันจะได้คะแนนตามภารกิจท่ีผ่านมา  
ª แต่ละทีมจะแข่งขันได้  2 คร้ัง  โดยนำคะแนนรวมรอบท่ีดีท่ีสุด   
ª กรณีคะแนนเท่ากันให้พิจารณาเวลาในการแข่งในรอบท่ีน้อยท่ีสุดของทีมน้ันๆ หากคะแนนและเวลาเท่ากันให้
พิจารณาจำนวนการขอ Retry ทีมท่ีมีจำนวนการขอ Retry น้อยท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะ 

ª การออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนแบบเดินตาม   20  คะแนน 
- ส่งแบบแผ่นท่ี  2 ให้กับกรรมการ       =  10 คะแนน 
- สร้างเคร่ืองร่อนตรงตามแบบ        =  10 คะแนน 

ª การวัดและการคำนวณ      10  คะแนน 
- สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนท่ีเคร่ืองร่อนเดินตามได้      =  5 คะแนน 
- ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องเดินตามลงในแบบได้ถูกต้อง =  5 คะแนน 

ª การทดสอบ       10  คะแนน 
-  ตอบคำถามจากใบงาน          =  10 คะแนน 

ª การปฏิบัติภารกิจตามเง่ือนไขท่ีกำหนด    60 คะแนน  
  สถานีท่ี 1 ลอดห่วงกลม   =   5 คะแนน 
  สถานีท่ี 2 ลอดห่วงสามเหล่ียม   =   7 คะแนน 
  สถานีท่ี 3 ลอดห่วงส่ีเหล่ียม  =   9 คะแนน 
  สถานีท่ี 4 ข้ามคาน     =   9 คะแนน 
      คะแนนเต็ม รวมท้ัง 2 คน =  60 คะแนน 
 

การทดสอบสมรรถนะของเคร่ืองร่อนหลังประกอบเสร็จแล้ว  ต้องขออนุญาตกรรมการและทดสอบ   
ในพ้ืนท่ีท่ีกรรมการกำหนดเท่าน้ัน 

Ø  กำหนดเวลา  
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองร่อนและทดสอบสมรรถนะภายในเวลา 30 นาที 
ª เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม   

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
ª สถานที่นั่งสำหรับการสร้างเครื่องร่อน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียนหรือพื้นที่นั่งกับพื้นที่นั่ง โดยผู้เข้าแข่งขัน
สามารถเตรียมโต๊ะมาได้) 

ª ให้ทำการแข่งขันในอาคาร สนามกีฬาในร่ม หรือพื้นที่ซึ่งมีลักษณะภายในอาคาร (indoor) ไม่มีสิ่งกีดขวางท่ี
เป็นอุปสรรคในการแข่งขัน มีขนาดกว้าง - ยาว กว้างขวางพอที่จะจัดการแข่งขันได้  ที่มีหลังคาบังแดด - ฝน 
ม ี ฝาผน ั งป ิ ดรอบด ้ าน   กระแสลมจากภายนอก  ไม ่ ส ามารถพ ั ด เข ้ ามาม ี อิทธ ิพล ในพ ื ้ น ท่ี  
ทำการแข่งขันและในบริเวณสนามแข่งขันได้ พร้อมทั้งมีแผ่นป้าย แสดง  หรือแจ้งพื้นที่กิจกรรมต่างๆ  แสดง
ให้เห็นชัดเจน 
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Ø  คณะกรรมการ 
✦ กรรมการวิชาการและตรวจแบบ     อย่างน้อยจำนวน  3 คน* 
✦ กรรมการประจำจุดตัดสินการแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 11 คน* 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองร่อนบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน   2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน   1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน   2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน   3 คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 

Ø  รางวัลและเกียรติบัตร 
เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 – 69  คะแนน  
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
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ใบงาน Walk along   (10 คะแนน) 
1.  ขณะท่ีนักเรียนทดสอบสมรรถนะเคร่ืองร่อนแบบ  Walk - along   ท่ีนักเรียนสร้าง พบปัญหาการร่อน 
     อย่างไรบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ให้เคร่ืองร่อนแบบ  Walk - along ดีข้ึน (10 คะแนน) 

1.ปัญหาท่ีพบ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

2.วิธีการแก้ปัญหา

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

 

 

โรงเรียน......................................................... 

สพป. ............................................................ 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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การแข่งขันเครื่องร่อน 

ประเภทร่อนนานยิงยาง 
 

โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
Ø  ระดับช้ัน  
Ø  ป.4-ป.6 
 

Ø  วัตถุประสงค์ 
     ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนได้ 
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองร่อนได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้ร่อนได้ 
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้ 

 

Ø เป้าหมายหมายการเรียนรู้ 
 การแข่งขันเครื่องร่อนประเภทยิงยาง คือการสร้างเครื่องร่อนที่ใช้พลังงานศักย์จากแรงส่ง โดยสร้างเครื่อง
ร่อนจากวัสดุที่กำหนดไว้ นักเรียนต้องออกแบบเครื่องร่อนให้สามารถปล่อยออกจากด้ามถือยิงยาง เพื่อหาสมรรถนะ
อัตราร่อนท่ีดีท่ีสุด 
 

Ø สาระสำคัญ 
 เครื่องร่อนมีลักษณะเหมือนเครื่องบินที่ไม่มีระบบกำลังขับเคลื่อนในตัวเอง ซึ่งอาศัยแรงยกจากหลักอากาศ
พลศาสตร์  มีแรงกระทำ 3 แรง คือแรงโน้มถ่วงกระทำกับน้ำหนัก แรงยกกระทำในแนวตั้งฉากกับปีก  และแรงต้าน 
จากรูปทรงและแรงปะทะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงทิศทางการเคล่ือนท่ีของอากาศ 
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วัสดุและอุปกรณ์ 
    แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 

ª สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
o อุปกรณ์ และจอภาพพร้อมโปรแกรมสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้าง 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาจับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3  
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  
o อุปกรณ์ปล่อยเคร่ืองร่อน ประกอบด้วย  ด้ามถือ  ความยาวไม่เกิน 10 เซนติเมตร ใช้เก่ียวยางวงรัดของ
วงใหญ่ จำนวน 1 เส้น 

ª สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
o เตรียมไม้ หรือวัสดุชนิดอ่ืนใดๆ ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ในอัตราส่วนจริง   
o อุปกรณ์ และเคร่ืองมือ สำหรับประกอบสร้าง 
o ผู้เข้าแข่งขันต้องออกแบบเคร่ืองร่อนให้มีจุดเก่ียวยางเพ่ือสามารถยิงได้ 

 
รูปแสดงด้ามยางยิง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปแสดงตัวอย่างการปล่อยเคร่ืองร่อน 
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ª ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
o รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
o ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข 
o ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน  
o กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกัน 
o เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
o กรรมการประกาศพ้ืนท่ีสนามการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ 
o แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองร่อนได้ 2 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึง 
ทีมสุดท้าย  

o เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ทีมและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ  
o ในระหว่างการยิงเคร่ืองร่อนข้ึนต้องไม่มีช้ินส่วนใดของเคร่ืองร่อนหลุดออก 

 

Ø  ข้อตกลงเฉพาะการแข่งขัน 
ª เร่ิมจับเวลาเม่ือเคร่ืองร่อนหลุดจากมือและหยุดเวลาเม่ือเคร่ืองร่อนสัมผัสพ้ืน โดยเคร่ืองร่อนต้องอยู่ในพ้ืนท่ีสนาม
การแข่งขัน และนับเวลาการร่อน 

 

Ø  การตัดสินการแข่งขัน 
✦ คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

1. การออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนนานปล่อยด้วยมื    20  คะแนน 
1.1  แผนแบบเคร่ืองร่อน      =  10  คะแนน 
1.2  สร้างเคร่ืองร่อนตรงตามแผนแบบ     =  10  คะแนน 

2. การวัดและการคำนวณ       10  คะแนน 
1.3  สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองร่อนได้   =  5  คะแนน 
1.4  ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง =  5  คะแนน 

3. ประเมินการตอบคำถามในใบงาน      10  คะแนน 
4. คะแนนการร่อนนาน  60 คะแนน  จากเวลาการร่อนท่ีดีท่ีสุดจากการร่อน 2 คร้ัง 

เพ่ือให้การปฏิบัติภารกิจทุกทีมมีความหมาย จึงกำหนด ข่วงคะแนนเป็น 5 ช้ัน จากสูตร  ดังน้ี 
 

 
 

   
 

  
     
 

กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
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การพิจารณา กลุ่มเวลาจากการร่อน คัดจากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 
5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: ค่าอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ, 2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้าง
ของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 

 
Ø เง่ือนไข 

ª นำวัสดุ อุปกรณ์ มาสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกันในสนามแข่งขัน 
ª ห้ามนำเคร่ืองมือยกองศาปีกสำเร็จรูปมาใช้   แต่สามารถประดิษฐ์ข้ึนในสนามช่วงการแข่งขันได้ 
ª ปีกเคร่ืองร่อน วัดในขณะกางปีก (Wing Span)  ไม่เกิน 30 เซนติเมตร พ้ืนท่ีปีก (Wing Area) ไม่เกิน 300 ตาราง
เซนติเมตร  

ª สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 
ª ห้ามใช้แท่งคาร์บอน,   ก้านลูกโป่ง   
ª วัสดุธรรมชาติ ท่ีนำมาสร้างเคร่ืองร่อนได้ แต่ต้องมีขนาดกว้าง และยาวกว่าก่อนประกอบสร้าง   
ª ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองร่อนทุกรูปแบบ และทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนามแข่งขัน 
ª ขณะยิงเคร่ืองร่อนต้องไม่มีช้ินส่วนของเคร่ืองร่อนหลุดออก ถ้ามีช้ินส่วนใดๆหลุดจะได้ 0 คะแนน ในรอบน้ัน 
ª เม่ือยางยิงปล่อยเคร่ืองร่อนเกิดขาด  และเคร่ืองร่อนยังอยู่ท่ีมือผู้แข่งขัน สามารถเปล่ียนยางยิงได้แต่ไม่เกิน  

2  คร้ัง 
ª เม่ือเคร่ืองร่อนสัมผัสพ้ืน เป็นการส้ินสุดภารกิจและเคร่ืองร่อนต้องอยู่ในพ้ืนท่ีสนามแข่งขัน ( ในกรณีท่ีมี
ส่วนประกอบของเคร่ืองร่อนอยู่บนเส้นขอบสนาม ให้ถือว่านับเวลารอบน้ัน) 

 

 

Ø กำหนดเวลา 2 ช่ัวโมง  
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองร่อนและทดสอบพร้อมปรับสภาพเคร่ืองร่อน ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง 

• เวลาในการทำแผนแบบ      20 นาที  
• ปฏิบัติการสร้างเคร่ืองร่อน    60 นาที  
• ทดสอบสมรรถนะการบินและปรับแต่ง   20 นาที  
• เขียนตอบใบงาน     20 นาที  

ª เวลาจัดการแข่งขันข้ึนอยู่กับจำนวนทีม  -   
 
 

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขันสามารถ
เตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน มีพ้ืนท่ีเพียงพอต่อการปฏิบัติภารกิจของกิจกรรมการแข่งขันได้ และกันกระแส 
ลมพัดภายในอาคารได้    
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Ø คณะกรรมการ  
✦ กรรมการวิชาการและตรวจแบบ     อย่างน้อย จำนวน 3 คน* 
✦ กรรมการประจำจุดตัดสินการแข่งขัน   อย่างน้อย จำนวน 5 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองร่อนบันทึกคะแนน อย่างน้อย จำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อย จำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อย จำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา      อย่างน้อย จำนวน 3 คน* 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 
 

Ø  รางวัลและเกียรติบัตร  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 - 69   คะแนน  
  ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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ใบงาน 
เครื่องร่อน  ประเภทร่อนนานยิงยาง   (10 คะแนน) 

1.  ขณะท่ีนักเรียนทดสอบสมรรถนะเคร่ืองร่อน ประเภทร่อนนานยิงยางท่ีนักเรียนสร้าง พบปัญหาการร่อน 
     อย่างไรบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ให้เคร่ืองร่อนประเภทร่อนนานยิงยางดีข้ึน (10 คะแนน) 

1.ปัญหาท่ีพบ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

2.วิธีการแก้ปัญหา

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

โรงเรียน......................................................... 

สพป. ............................................................ 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเคร่ืองบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 
 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 
สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่
สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ
ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา
ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง
ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่
กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่
เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 
น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 

20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 
Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100
%   

� � � 

คะแนนที่ได ้       
 
 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 
 

(10 คะแนน) 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบประกอบเคร่ืองร่อน 
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การแข่งขันเครื่องร่อน  

ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ 

 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 
Ø ระดับช้ัน  

Ø ป.4-ป.6    

Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนได้   
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองร่อนได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้ร่อนได้   
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้  

 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
         เพื่อให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ  เกิดการ
เรียนรู้เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองร่อนประเภทร่อนนาน ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และพัฒนาข้ึนเอง 
 

Ø สาระสำคัญ 
 เมื่อความเร็วของกระแสอากาศที่ไหลผ่านปีกซึ่งมีส่วนโค้งที่แตกต่างกัน พื้นที่ผิวปีกส่วนบนที่เป็นส่วนโค้งมี
ความเร็วของกระแสอากาศมากกว่าด้านล่าง ทำให้เกิดแรงยกจากความดันที่แตกต่างกันที่ปีก ตามหลักของเบอร์นูลล่ี 
เม่ือความเร็วเพ่ิมข้ึน ความดันลดลง ในทางตรงกันข้าม เม่ือความเร็วลดลง ความดันเพ่ิมข้ึน  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพแสดงทิศทางการเคล่ือนท่ีของอากาศ 
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วัสดุและอุปกรณ์ 
แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาหรือโปรแกรมสำหรับจับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4 
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3  
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  
o อุปกรณ์ปล่อยเคร่ืองร่อนปล่อยด้วยมือเท่าน้ัน 

 

ª สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
o เตรียมไม้ หรือวัสดุชนิดอ่ืนใดๆ ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ในอัตราส่วนจริง   
o อุปกรณ์ และเคร่ืองมือ สำหรับประกอบสร้าง 

 

ª ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
o รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
o ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข 
o ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน  
o กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกัน 
o เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
o กรรมการประกาศพ้ืนท่ีสนามการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ 
o แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองร่อนได้ 2 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึง 
ทีมสุดท้าย  

o เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ทีมและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ  
o ในระหว่างการยิงเคร่ืองร่อนข้ึนต้องไม่มีช้ินส่วนใดของเคร่ืองร่อนหลุดออก 
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การตัดสินการแข่งขัน 
✦ คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

1. การออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนนานปล่อยด้วยมือ    20  คะแนน 
1.5  แผนแบบเคร่ืองร่อน      =  10  คะแนน 
1.6  สร้างเคร่ืองร่อนตรงตามแผนแบบ     =  10  คะแนน 

2. การวัดและการคำนวณ       10  คะแนน 
1.7  สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองร่อนได้    =  5  คะแนน 
1.8  ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง   =  5  คะแนน 

3. ประเมินการตอบคำถามในใบงาน      10  คะแนน 
4. คะแนนการร่อนนาน  60 คะแนน  จากเวลาการร่อนท่ีดีท่ีสุดจากการร่อน 2 คร้ัง 

เพ่ือให้การปฏิบัติภารกิจทุกทีมมีความหมาย จึงกำหนด ข่วงคะแนนเป็น 5 ช้ัน จากสูตร  ดังน้ี 
 

 
 

   
 

  
 

     
 

กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
 

การพิจารณา กลุ่มเวลาจากการร่อน คัดจากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 
5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: ค่าอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ, 2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้าง
ของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 
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Ø เง่ือนไข 
ª นำวัสดุ อุปกรณ์ มาสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกันในสนามแข่งขัน 
ª เคร่ืองมือช่วยประกอบสร้าง  ต้องมาประดิษฐ์ข้ึนในสนามช่วงการแข่งขันเท่าน้ัน  ห้ามนำท่ีสำเร็จมาใช้ 
ª ปีกเคร่ืองร่อนวัดในขณะปีกกาง (Wing Span) ไม่เกิน 50  เซนติเมตร พ้ืนท่ีปีก (Wing Area) ไม่เกิน 640  ตาราง
เซนติเมตร  

ª น้ำหนักรวมของเคร่ืองร่อน ไม่ต่ำกว่า 12 กรัม 
ª สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 
ª ห้ามใช้แท่งคาร์บอน,   ก้านลูกโป่ง   
ª วัสดุธรรมชาติ ท่ีนำมาสร้างเคร่ืองร่อนได้ แต่ต้องมีขนาดกว้าง และยาวกว่า ก่อนประกอบสร้าง   
ª ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองร่อนทุกรูปแบบ และทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนามแข่งขัน 
ª ขณะปล่อยเคร่ืองร่อนออกจากมือ ต้องไม่มีช้ินส่วนของเคร่ืองร่อนหลุดออก ถ้ามีช้ินส่วนใดๆ หลุดจะได้ 0 
คะแนน ในรอบน้ัน 

ª เม่ือเคร่ืองร่อนสัมผัสพ้ืน เป็นการส้ินสุดภารกิจและเคร่ืองร่อนต้องอยู่ในพ้ืนท่ีสนามแข่งขัน (ในกรณีท่ีมี
ส่วนประกอบของเคร่ืองร่อนอยู่บนเส้นขอบสนาม ให้ถือว่านับเวลารอบน้ัน) 

Ø  กำหนดเวลา 2 ช่ัวโมง  
ª เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม 
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองร่อนและทดสอบพร้อมปรับสภาพเคร่ืองร่อน ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง 

• เวลาในการทำแผนแบบ      20 นาที  
• ปฏิบัติการสร้างเคร่ืองร่อน    60 นาที  
• ทดสอบสมรรถนะการบินและปรับแต่ง   20 นาที  
• เขียนใบงาน     20 นาที  

ª เวลาจัดการแข่งขันข้ึนอยู่กับจำนวนทีม  -   
 

Ø  สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขันสามารถ
เตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน มีพ้ืนท่ีเพียงพอต่อการปฏิบัติภารกิจของกิจกรรมการแข่งขันได้ และกันกระแสลมพัด
ภายในอาคารได้   

 
 
 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน้า 27 

 

Ø  คณะกรรมการ  
✦ กรรมการวิชาการและตรวจแบบ     อย่างน้อยจำนวน 3 คน* 
✦ กรรมการประจำจุดตัดสินการแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 5 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองร่อนบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน 3 คน* 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 

Ø  รางวัลและเกียรติบัตร  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 - 69   คะแนน  
  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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 ใบงาน 

เครื่องร่อน  ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ   (10 คะแนน) 
1. ขณะท่ีนักเรียนทดสอบสมรรถนะเคร่ืองร่อน ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือท่ีนักเรียนสร้าง พบปัญหาการร่อน
อย่างไรบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ให้เคร่ืองร่อนประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือดีข้ึน (10 คะแนน ) 

1.ปัญหาท่ีพบ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

2.วิธีการแก้ปัญหา

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเคร่ืองบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 
 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 
สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่
สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ
ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา
ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง
ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่
กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่
เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 
น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 

20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 
Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100
%   

� � � 

คะแนนที่ได ้       
 

 
ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 

 
 

(10 คะแนน) 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบประกอบเคร่ืองร่อน 
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การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง 

ประเภทสามมิติ (3D)   

 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
Ø ระดับช้ัน  

Ø มัธยมศึกษาตอนต้น 
   

 
Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้บินได้ 
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้ 

 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
 เพื่อให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ  เกิด
การเรียนรู้เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ประเภทสามมิติ (3D) ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และ
พัฒนาข้ึนเอง 
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สาระสำคัญ 
       เคร่ืองบินพลังยางแบบสามมิติ (3D: 3 Dimension) เป็น การออกแบบและสร้างเครื่องบินท่ีใช้พลังงานยางท่ี
ตัวเครื่องบินมีรูปทรงเป็นสามมิติ สร้างแรงขับเคลื่อนโดยพลังยืดหยุ่นจากยางในรูปแบบพลังงานศักย์เปลี่ยนรูปแบบ
เป็นพลังงานจลน์ และเปล่ียนค่าเป็นพลังงานกลสู่ใบพัดสร้างแรงต้านเพ่ือเกิดแรงฉุดอากาศยาน 
          ลำตัวเคร่ืองบิน Fuselage เป็นโครงสร้างหลักเป็นส่วนยึดปีก ชุดพวงหาง และอุปกรณ์อื่นๆ เช่น ยางที่ให้
กำเนิดแรงขับ ประเภทการสร้างลำตัวเคร่ืองบินท่ัวไปมี 2 แบบ 

1. แบบ Truss เป็นโครงถักท่อโลหะ มักถูกสร้างด้วยเหล็กท่อท่ีเช่ือมต่อกัน โดยท่ัวไป ผิวถูกคลุมด้วยผ้า  
2. แบบ Monocoque  โครงสร้างมีช้ินส่วนถ่ายทอดแรง ใช้ความแข็งแรงของผิวในการรับแรง 
เคร่ืองบินจะต้องอยู่ภายใต้แรงกระทำ 5 แรงท่ีสำคัญ  

• แรงดึง (Tension) 
• แรงบีบอัด (Compression) 
• แรงบิด (Torsion) 
• แรงเฉือน (Shear) 
• แรงดัด (Bending) 

ในการสร้างเคร่ืองบินพลังงานยางจึงต้องคำนึงถึงแรงกระทำต่างๆ และการควบคุมเพ่ือการบินตาม
วัตถุประสงค์ 

 

Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
     แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาจับเวลาหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้จับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษ A4 
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3   
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  

✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
รายการวัสดุและเคร่ืองมือ 
o เตรียมวัสดุสำหรับประกอบสร้าง ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ในอัตราส่วนจริง   
o สำเนาภาพเคร่ืองบินต้นแบบท่ีเห็นรูปทรง 3 มิติ  ชัดเจน จำนวน 2 แผ่น (ให้เย็บนำส่งพร้อมแบบ  

1 แผ่น และวางไว้กับตัวเคร่ืองบิน 1 แผ่น) 
o กระดาษ,พลาสติก หรือโฟม เลือกใช้ได้ตามความต้องการ 
o อุปกรณ์ตัดกระดาษ ตัดไม้ เช่น เล่ือยฉลุ กรรไกร คัตเตอร์, กาวติดไม้, กระดาษ หรือโฟม, กระดาษทรายละเอียด 
o ใบพัดสำเร็จรูปหรือผู ้เข ้าแข่งขันประดิษฐ์ขึ ้นใช้เอง (ห้ามนำแท่นยึดใบพัดสำเร็จรูปเข้ามาใช้ 
ในการแข่งขัน) 

o ยางวงรัดของวงใหญ่ 

o อุปกรณ์อ่ืนท่ีจำเป็น สำหรับอุปกรณ์ช่วยสร้างต้องประกอบข้ึนในช่วงแข่งขันเท่าน้ัน  ห้ามทำสำเร็จมา 
o ดินสอ, ปาก, วงเวียน หรืออุปกรณ์สำหรับเขียนแบบ 
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               รูปยางวงรัดของท่ีสามารถใช้ได้                   แท่นยึดสำเร็จรูปไม่สามารถนำเข้ามาใช้ได้ 
 

Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
✦ รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
✦ ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมา ให้เป็นไปตามเง่ือนไข  
✦ ผู้เข้าแข่งขันสามารถนำแบบการสร้างท่ีมีอัตราส่วนเล็กกว่าช้ินงานจริง โดยการพิมพ์หรือวาดแบบลงใน
กระดาษขนาด A4 จำนวน 1 แผ่นเข้ามาเป็นตัวอย่างได้  

✦ ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง 
✦ กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองบินพลังยางพร้อมกันโดยสร้างและทดสอบตามเวลาท่ีกำหนด 
✦ เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
✦ ผู้เข้าแข่งขันเข้าประจำท่ีและปล่อยเคร่ืองบินพลังยางด้วยมือ  ณ  ตำแหน่งใดก็ได้ภายในสนามแข่งขันท่ี
กำหนด 

✦ แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองบินพลังยางได้ 3 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึงทีม
สุดท้าย  

✦ เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ผู้แข่งขันและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ 
✦ ถ้าเคร่ืองบินพลังยาง บินไปค้างให้กรรมการจับเวลาต่ออีก 10 วินาที ถ้าเคร่ืองบินยังไม่หลุดออกมาให้ทำการ
บินใหม่ในรอบน้ัน ถ้าหลุดออกมาภายในเวลาให้จับเวลาต่อไป 

 
✦ เม่ือจบการแข่งขันในแต่ละรอบ ผู้เข้าแข่งขันปฏิบัติดังน้ี 

1.  นำเคร่ืองบินพลังยางไปให้กรรมการตรวจคุณสมบัติ  
2.  ให้ลงช่ือรับทราบผลการตรวจสอบ 
3. กรรมการแจ้งคะแนนท่ีได้ในรอบน้ัน ตามแบบบันทึกคะแนนทุกคร้ัง 

 
 
 

Ø ผลการตัดสินประเมินผล 
✦ เกณฑ์การให้คะแนนรวม  100  คะแนนจากผลรวมของ 

1.  การออกแบบและสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนาน 3D  20  คะแนน 
- แผนแบบเคร่ืองบินพลังยาง        =  10  คะแนน 
- สร้างเคร่ืองบินพลังยางตรงตามแบบ       =  10  คะแนน 

2.  การวัดและการคำนวณ      10  คะแนน 
- สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองเคร่ืองบินได้        =  5  คะแนน 
- ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง         =  5  คะแนน 
-  
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3.  การทดสอบ        10  คะแนน 
-  ตอบคำถามจากใบงาน       =  10  คะแนน 

4.  คะแนนการบินนาน   60 คะแนน  จากเวลาการบินท่ีดีท่ีสุดจากการบิน 3 คร้ัง 
พิจารณา คะแนนปฏิบัติตามภารกิจ 60  คะแนน กลุ่มเวลาต่ำสุด ได้คะแนน 30 คะแนน กลุ่มเวลาสูงสุด ได้

คะแนน 60 คะแนน มี 5 ระดับ 

 
 

   
 

  
 

     
 

กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
 
 

พิจารณา กลุ่มเวลา จากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: การอภิปรายผลแบบสอบถามเป็นแบบอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ,  
          2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้างของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 

     
Ø เง่ือนไข 

ª นำวัสดุ อุปกรณ์ มาสร้างเคร่ืองบินพลังยาง 3D มาสร้างพร้อมกันในสนามแข่งขัน 

ª เคร่ืองบินพลังยาง 3D  วัดในขณะกางปีก (Wing Span)  ไม่เกิน  60 เซนติเมตร 

ª สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 

ª ต้องมีรูปภาพตัวอย่างเคร่ืองบินจริง ท่ีใช้เป็นแบบเพ่ือจำลอง (Model )ในการสร้าง ขนาด A4มาเป็นตัวอย่างใน

สนามจำนวน 1แผ่นโดยระบุสัดส่วนของเคร่ืองบินจริง และภาพ 3 View ของเคร่ืองบินตัวอย่างมาด้วย 

*มีภาพตัวอย่างอยู่ท้ายคู่มือ 

ª ลำตัวของเคร่ืองบินท่ีสร้างต้องเป็นลูบ (Loop) ปิด เท่าน้ัน ชุดยางต้นกำลังต้องอยู่ภายในลำตัว ห้ามหลุดออก

นอกลำตัว 

ª ผู้เข้าแข่งขันจะต้องสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ซ่ึงจำลองสัดส่วนจากแบบเคร่ืองบินท่ีนำเข้ามาเท่าน้ัน    โดยคง

เอกลักษณ์ตรงตามแบบของเคร่ืองบินท่ีนำมาเป็นตัวอย่าง  
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ª กรณีเอกลักษณ์ของเคร่ืองบินไม่เหมือนเคร่ืองบินในรุ่นท่ีประกอบสร้างไม่มีสิทธ์เข้าร่วมการแข่งขัน 
 

Ø กำหนดเวลาการแข่งขัน 
ª เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม 
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองบินและทดสอบพร้อมปรับสภาพเคร่ืองบิน ไม่เกิน 3 ช่ัวโมง 

• เวลาในการทำแผนแบบ      20   นาที  
• ปฏิบัติการสร้างเคร่ืองบิน             120   นาที  
• ทดสอบสมรรถนะการบินและปรับแต่ง   20   นาที  
• เขียนรายงานใบงาน    20   นาที  

ª เวลาจัดการแข่งขันข้ึนอยู่กับจำนวนทีม  
 
Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 

✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขัน
สามารถเตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน เป็นสถานท่ีภายในอาคาร ซ่ึงไม่มีส่ิงกีดขวางท่ีเป็นอุปสรรคในการแข่งขัน มีขนาดกว้าง  
ยาว กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้ 

 

Ø คณะกรรมการ 
✦ กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองบินพลังยางและบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา       อย่างน้อยจำนวน 3 คน* 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน    อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม  อย่างน้อยจำนวน 2 คน 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 
 
 

Ø รางวัลและเกียรติบัตร  
เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน      80 - 100 คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน       70 - 79   คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน 60 - 69   คะแนน  
ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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  ใบงาน   

เครื่องบินพลังยาง ประเภทบินนาน 3D (Model) (10 คะแนน) 
 
1. นักเรียนออกแบบและพัฒนาเคร่ืองบินพลังยาง3D พร้อมเสนอข้อมูลตามประเด็นท่ีกำหนดให้ (4 คะแนน) 

• ช่ือเคร่ืองบิน   ………………  
• รุ่นท่ีผลิต   ………………  
• บริษัท/ประเทศผู้ผลิต  ……………… 
• ความสูง    ……………… เมตร 
• ปีกยาว (Wing span)  ……………….  เมตร 
• ลำตัวยาว   ……………… เมตร 
• พ้ืนท่ีปีก    ………………  ตร.ม. 
• น้ำหนักเปล่า(ไม่รวมยาง)  …………...... กิโลกรัม 
• น้ำหนักว่ิงข้ึน   ……..…....... กิโลกรัม 
• เคร่ืองหมายการจดทะเบียน ................. 
   (เช่น ทะเบียนไทยมี HS – นำหน้าและตามด้วยอักษรโรมัน 3 ตัว) 

 
 

 
 
 
 
 
 

โรงเรียน......................................................... 

สพป /สพม. .................................................. 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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2. ให้นักเรียนเขียนอธิบายการแก้ปัญหาและปรังปรุงเครื ่องเครื ่องบินพลังยางให้มีสมรรถนะการร่อนที ่ดี 
    ตามเง่ือนไขของกิจกรรมท่ีกำหนด  (2 คะแนน) 
..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 
 

การคำนวณ 
ตัวอย่างการคำนวณจำนวนยาง 10 เส้น 

 

การแปลงค่ากรัม(g) เป็น นิวตัน(N) 
 เช่น แรงกด 800 g =0.8 กิโลกรัม (kg)   
   เม่ือ 1 กิโลกรัม (kg)  = 9.81 N 
   ดังน้ัน ค่าแรงกดท่ีได้     0.8x9.81= 7.848 N 
 
การคำนวณค่าแรงบิด T นิวตัน.เมตร(N.m) 
   กำหนดให้  T=FxR 
                         เม่ือ F มีค่าเท่ากับ 7.848 N 
                               R มีค่าเท่ากับ (7 น้ิว/2) 
                                 X 0.0254 m.= 0.0889 m. 
ดังน้ัน  T = 7.848 N x 0.0889 m. 
         T =0.697   N.m 

........................................................................................................ 
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3. ผลการทดลอง (2 คะแนน) 
 

คร้ังท่ี จำนวนเส้นยาง จำนวนรอบ 
แรงบิดจากพลังงานยาง นิวตัน.เมตร 

แรงกดท่ีได้ 
 (g) 

แปลงค่านิวตัน 
(N) 

ผลการคำนวณค่า
แรงบิด T (N.m) 

ตัวอย่าง 10 เส้น 
300 800 7.848 0.697    
500 1,200 11.772 1.046 

1 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

2 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

 
4.  การประกอบสร้างเคร่ืองบินพลังงานยางใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์มาใช้อย่างไรบ้าง   (2 คะแนน) 
 1. ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในการออกแบบ  ประกอบสร้างและทดสอบความสมดุลได้แก่อะไรบ้าง (1 
คะแนน) 
......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

2. ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในช่วงการบินและการแก้ปัญหา  (1 คะแนน) 
......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 
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สำหรับทีมท่ีผ่านเข้ารอบระดับชาติให้ใช้เคร่ืองชุดทดสอบสำหรับการหาค่าแรงบิด (กรรมการแจกให้) 

 
 
 
 
 
 

มิเตอร์วัดแรงบิดยาง 
 
  
 
 
 
 
 
 

                           ชุดทดรอบการหมุนยาง                             เกจวัดมุมใบพัด 20 น้ิว 
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ตัวอย่างเคร่ืองบิน 3 view 
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PC- 6 B2 Turbo– Porter 

ติดต้ังด้วย 507-kW (680-shp) Pratt & Whitney Canada PT6A-27 turboprop engine 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเครื่องบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 

สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่

สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ

ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา

ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง

ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่

กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่

เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 

น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 
20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 

Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100

%   
� � � 

คะแนนที่ได ้       

 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบภาพฉาย 3 ด้านเคร่ืองบินพลังยางแบบ 3 มิติ 
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การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง 

ประเภทบินนาน ปล่อยอิสระ 
 

โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 
Ø ระดับช้ัน  

Ø มัธยมศึกษาตอนต้น 
   

 

Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้บินได้ 
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้ 
 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
 เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ  เกิด
การเรียนรู้เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองบินพลังยางประเภทบินนาน ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และ
พัฒนาข้ึนเอง 
 

 

Ø สาระสำคัญ 
ตามหลักการออกแบบอากาศยาน อากาศยานต้องมีแรงขับมาก น้ำหนักเบา แรงยกสูง วัสดุที่ใช้ในการสร้าง

จึงต้องมีน้ำหนักเบาและมีความยืดหยุ่น เพ่ือซับแรงกระทำต่างๆโดยโครงสร้างอากาศยานไม่เสียรูปและแตกหัก 
        ลำตัวเครื่องบิน Fuselage เป็นโครงสร้างหลักเป็นส่วนยึดปีก ชุดพวงหาง และอุปกรณ์อื่นๆ เช่นยางที่ให้
กำเนิดแรงขับ ประเภทการสร้างลำตัวเคร่ืองบินท่ัวไปมี 2 แบบ 

1. แบบ Truss เป็นโครงถักท่อโลหะ มักถูกสร้างด้วยเหล็กท่อท่ีเช่ือมต่อกัน โดยท่ัวไปผิวถูกคลุมด้วยผ้า  
2. แบบ Monocoque   โครงสร้างมีช้ินส่วนถ่ายทอดแรง ใช้ความแข็งแรงของผิวในการรับแรง 
    เคร่ืองบินจะต้องอยู่ภายใต้แรงกระทำ 5 แรงท่ีสำคัญ  

• แรงดึง (Tension) 
• แรงบีบอัด (Compression) 
• แรงบิด (Torsion) 
• แรงเฉือน (Shear) 
• แรงดัด (Bending) 

ในการสร้างเครื ่องบินพลังงานยางจึงต้องคำนึงถึงแรงกระทำต่างๆและการควบคุมเพื ่อการบินตาม
วัตถุประสงค์ 
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Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
     แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 

✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬีกาจับเวลาหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้จับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษ A4 
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3   
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  

 

✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน  
   รายการวัสดุและเคร่ืองมือ 

o เตรียมไม้ หรือวัสดุชนิดอ่ืนใด ๆ เลือกใช้ได้ตามความต้องการ ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ใน
อัตราส่วนจริง   

o เคร่ืองมือในการประกอบสร้าง เช่น เล่ือยฉลุ กรรไกร คัตเตอร์ กาวติดไม้  กระดาษทรายละเอียด ฯลฯ 
o ใบพัดสำเร็จร ูปหรือผู ้ เข ้าแข่งขันประดิษฐ์ข ึ ้นใช้เอง (ห้ามนำแท่นยึดใบพัดสำเร็จร ูปเข้ามาใช้ 
ในการแข่งขัน) 

o ยางวงรัดของวงใหญ่ 
o อุปกรณ์อ่ืนท่ีจำเป็น สำหรับอุปกรณ์ช่วยสร้างต้องประกอบข้ึนในช่วงแข่งขันเท่าน้ัน ห้ามทำสำเร็จมา 
o ดินสอ, ปาก, วงเวียน หรืออุปกรณ์สำหรับเขียนแบบ 

 
   
 
           
 
 
 
 
 
      
           รูปยางวงรัดของท่ีสามารถใช้ได้              แท่นยึดสำเร็จรูปไม่สามารถนำเข้ามาใช้ได้ 
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Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
✦ รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
✦ ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข (รายการวัสดุและเคร่ืองมือ) 
✦ ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง 
✦ กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองบินพลังยางพร้อมกันโดยสร้างและทดสอบตามเวลาท่ีกำหนด 
✦ เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
✦ ผู้เข้าแข่งขันเข้าประจำท่ีและทำการปล่อยเคร่ืองบินพลังยาง 
✦ แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองบินพลังยางได้ 3 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึงทีม
สุดท้าย  

✦ ถ้าเคร่ืองบิน บินไปค้างให้กรรมการจับเวลาต่ออีก 10 วินาที ถ้าเคร่ืองบินยังไม่หลุดออกมาให้ทำการบินใหม่
ในรอบน้ัน ถ้าหลุดออกมาภายในเวลาให้จับเวลาต่อไป 

✦ เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ทีมและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ  
✦ เม่ือจบการแข่งขันในแต่ละรอบ ให้ผู้เข้าแข่งขันนำเคร่ืองบินพลังยางไปให้กรรมการตรวจคุณสมบัติ และให้ลง
ช่ือรับทราบผลการตรวจสอบ และคะแนนท่ีได้ ตามแบบบันทึกคะแนนทุกคร้ัง 

 

Ø การวัดและประเมินผล 
✦ เกณฑ์การให้คะแนนรวม  100  คะแนนจากผลรวมของ 

1.  การออกแบบและสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนาน ปล่อยอิสระ 20  คะแนน 
- แผนแบบเคร่ืองบินพลังยาง        =  10  คะแนน 
- สร้างเคร่ืองบินพลังยางตรงตามแบบ       =  10  คะแนน 

2.  การวัดและการคำนวณ      10  คะแนน 
- สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองเคร่ืองบินได้        =  5  คะแนน 
- ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง         =  5  คะแนน 
-  

3.  การทดสอบ        10  คะแนน 
-  ตอบคำถามจากใบงาน       =  10  คะแนน  

4.  คะแนนการบินนาน 60 คะแนน  จากเวลาการบินท่ีดีท่ีสุดจากการบิน 3 คร้ัง 
เพ่ือให้การปฏิบัติภารกิจทุกทีมมีความหมาย จึงกำหนด ข่วงคะแนนเป็น 5 ช้ัน จากสูตร  ดังน้ี 
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กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
 

การพิจารณา กลุ่มเวลาจากการร่อน คัดจากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 
5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: ค่าอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ, 2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้าง
ของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 

 
 

Ø เง่ือนไข 
✦ นำเคร่ืองมือและวัสดุมาทำการประกอบสร้างภายในสนามแข่งขัน 
✦ เป็นเคร่ืองบินปีกช้ันเดียว  
✦ ปีกเคร่ืองบินพลังยาง วัดในขณะกางปีก (wing span) ไม่เกิน 50 เซนติเมตร 
✦ น้ำหนักรวมของเคร่ืองบิน ไม่ต่ำกว่า 15 กรัม (ไม่รวมยางท่ีใช้เป็นแรงขับเคล่ือน) 
✦ ไม่จำกัดจำนวนยางวงท่ีใช้ 
✦ ไม่จำกัดความยาวของ ลำตัว 
✦ ห้ามนำแท่นยึดสำเร็จรูปตามท้องตลาดเข้ามาใช้ในสนามแข่งขัน 
✦ สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 
✦ ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองบินทุกรูปแบบและทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนามแข่งขัน 

 
Ø เวลาท่ีต้องใช้ 

● เวลาในการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ทดสอบเคร่ืองบินพลังยางและทำแบบทดสอบ 
ไม่เกิน 3 ช่ัวโมง 

● เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม 
 

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขัน
สามารถเตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน เป็นสถานท่ี ซ่ึงไม่มีส่ิงกีดขวางท่ีเป็นอุปสรรคในการแข่งขัน มีขนาดกว้าง ยาว 
กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้  
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Ø คณะกรรมการ 
✦ กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองบินพลังยางและบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา       อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน    อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 
 

Ø รางวัลและเกียรติบัตร  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 - 69   คะแนน  
  ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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        ใบงาน   

เครื่องบินพลังยาง  ประเภทบินนานปล่อยอิสระ   (10 คะแนน) 
 
1. ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาพ้ืนท่ีปีกด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์ ของเคร่ืองเคร่ืองบินพลังยางท่ีนักเรียนสร้าง 
    (2 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................... 

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................... 

2. ให้นักเรียนเขียนข้ันตอนการประกอบสร้างเคร่ืองเคร่ืองบินพลังยาง  (2 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................  

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................... 

 

 

 

โรงเรียน......................................................... 

สพป /สพม. .................................................. 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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3. ให้นักเรียนเขียนอธิบายการแก้ปัญหาและปรังปรุงเคร่ืองเคร่ืองบินพลังยางให้มีสมรรถนะการร่อนท่ีดีตาม    
    เง่ือนไขของกิจกรรมท่ีกำหนด  (2 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................... 

การคำนวณ 
ตัวอย่างการคำนวณจำนวนยาง 10 เส้น 
 

 

การแปลงค่ากรัม(g) เป็น นิวตัน(N) 
 เช่น แรงกด 800 g =0.8 กิโลกรัม (kg)   
   เม่ือ 1 กิโลกรัม (kg)  = 9.81 N 
   ดังน้ัน ค่าแรงกดท่ีได้     0.8x9.81= 7.848 N 
 
การคำนวณค่าแรงบิด T นิวตัน.เมตร(N.m) 
   กำหนดให้  T=FxR 
                         เม่ือ F มีค่าเท่ากับ 7.848 N 
                               R มีค่าเท่ากับ (7 น้ิว/2) 
                                 X 0.0254 m.= 0.0889 
m. 
ดังน้ัน  T = 7.848 N x 0.0889 m. 
         T =0.697   N.m 

........................................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน้า 51 

 

4. ผลการทดลอง  (2 คะแนน) 
 

คร้ังท่ี จำนวนเส้นยาง จำนวนรอบ 
แรงบิดจากพลังงานยาง นิวตัน.เมตร 

แรงกดท่ีได้ 
 (g) 

แปลงค่านิวตัน 
(N) 

ผลการคำนวณค่า
แรงบิด T (N.m) 

ตัวอย่าง 10 เส้น 
300 800 7.848 0.697    
500 1,200 11.772 1.046 

4.1 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

4.2 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

 
5. การประกอบสร้างเคร่ืองบินพลังงานยางใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์มาใช้อย่างไรบ้าง  (2 คะแนน) 
 5.1 ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในการออกแบบ  ประกอบสร้างและทดสอบความสมดุลได้แก่อะไรบ้าง (1 
คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 5.2 ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในช่วงการบินและการแก้ปัญหา (1 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

สำหรับทีมท่ีผ่านเข้ารอบระดับชาติให้ใช้เคร่ืองชุดทดสอบสำหรับการหาค่าแรงบิด  (กรรมการแจกให้) 
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มิเตอร์วัดแรงบิดยาง 

 

      
ชุดทดรอบการหมุนยาง           เกจวัดมุมใบพัด 20 น้ิว 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเครื่องบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 

สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่

สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ

ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา

ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง

ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่

กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่

เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 

น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 
20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 

Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100

%   
� � � 

คะแนนที่ได ้       

 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 

(10 คะแนน) 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบภาพฉาย 3 ด้านเคร่ืองบินพลังยาง  
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การแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทย ุ

ประเภทพิชิตเป้าหมาย 
 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 

Ø ระดับช้ัน  
Ø ม.4 – ม.6 
 

 

Ø วัตถุประสงค์ 
     ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี 
✦ เพ่ือให้มีทักษะการออกแบบ การวัดและการคำนวณ  และสร้างอากาศยานบังคับด้วยวิทยุในรูปแบบต่าง ๆ  
✦ เพ่ือให้ทราบถึงระบบการทำงานของเคร่ืองยนต์ (มอเตอร์ไฟฟ้า) และการควบคุมด้วยวิทยุ 
✦ ปฏิบัติการทดสอบและแก้ปัญหาสถานการณ์จำลองใกล้การใช้งานจริง 

 

Ø จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 
เพื ่อให้ผู ้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) และกระบวนการวิศวกรรม

(Engineering Process) ในการแก้ปัญหาตลอดจนสามารถการออกแบบ และสร้างอากาศยานที่ขับเคลื ่อนด้วย
มอเตอร์ไฟฟ้าบังคับด้วยวิทยุเพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาสถานการณ์จำลองใกล้การใช้งานจริงมากข้ึน  
 

Ø สาระสำคัญ 
          ในการออกแบบอากาศยานรูปแบบต่างๆเพื่อใช้ในภารกิจ โดยเฉพาะความสามารถในด้านการแก้ปัญหา
สถานการณ์จำลองใกล้การใช้งานจริง  เรียนรู้การขนส่งของไหล เพื่อเพิ่มศักยภาพทางการใช้งานด้านเกษตรและ
สิ่งแวดล้อม การออกแบบต้องคำนึงด้านความปลอดภัยและสมรรถนะอากาศยานสูงสุด การกำหนดแรงขับและการ
กำหนดค่า Wing  loading  เป็นตัวชี้คุณลักษณะเบื้องต้นในการออกแบบเครื่องบิน  ทำให้สามารถประมาณได้ว่าการ
ออกแบบเครื่องบินจะเป็นไปในรูปใด  การใช้วัสดุในการสร้างจะเป็นแบบใด  น้ำหนักเครื่องบินเมื่อทำเสร็จจะ
ประมาณเท่าไร  ฯลฯ  
          ค่า Wing  loading  ถูกกำหนดด้วยตัวแปรสองตัวคือ  น้ำหนักของเครื่องบินและพื้นที่ทั้งหมดของปีก  ค่า
พื้นที่ปีกถูกกำหนดด้วยขนาดของเครื่องยนต์(มอเตอร์ไฟฟ้า) และชนิดของเครื่องบิน  น้ำหนักของเครื่องบินซึ่งจะมีผล
ต่อ Wing  loading เราสามารถทำให้น้ำหนักลดลงด้วยการเลือกวิธีการสร้างและวัสดุที่ใช้  เช่น ลำตัว อาจทำด้วยไม้
บัลซ่า  โฟม หรือ  Fiberglass  
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รูปแสดงการคำนวณหาความกว้างปีก (Chord) และความยาวปีก (Span) 
 

◆ วัสดุและอุปกรณ์ 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล 
o นาฬิกาจับเวลาหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับจับเวลา  
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษ A4 

o กระดาษเขียนแบบขนาด A3 
o สัมภาระ คือ น้ำสี  (สีผสมอาหารเท่าน้ัน) 
o กระดาษ A0 (ขนาดกว้าง  84 เซนติเมตร ยาว 120 เซนติเมตร )ให้เพียงพอกับการจัดการแข่งขัน  
o ปรับพ้ืนท่ีวางกระดาษให้เรียบ และวางวัตถุทับกระดาษบริเวณหัวมุมท้ัง 4 (ป้องกันการปลิว)   
o เสาพร้อมขาต้ังความสูงอย่างน้อย 2.20 เมตร จำนวน 4 ต้น 

o เชือกสีหรือริบบ้ินระดับสายตา ความยาว 20 เมตร จำนวน 1 เส้น 
o สายรุ้งกระดาษให้เพียงพอต่อการแข่งขัน 
o กรวยลมมาตรฐาน และ เสา ความสูงอย่างน้อย 3 เมตร จำนวน 1 ชุด 
o ธงเขียวและแดง อย่างละ 2 ชุด 
o นกหวีด 
o หมวก  safety จำนวน 3 - 6 ใบ 

o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  
o ชุดปฐมพยาบาลเบ้ืองต้น (พลาสเตอร์,ยาแดง,เบตาดีน) 

 
✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 

o โฟมหรืออุปกรณ์อ่ืนๆท่ีใช้ในการประกอบสร้าง 
o วิทยุบังคับภาคส่ง (Remote  control) และภาครับ (Receiver)มากกว่า 4 ช่องสัญญาณอย่างน้อย 1 ชุด 
o ชุดควบคุมอัตราเร่งมอเตอร์ไฟฟ้า (Speed control)  
o มอเตอร์ขนาดไม่เกิน 2815 ไม่จำกัด KV ของมอเตอร์ 

o แขนกลไฟฟ้า (Servo) 
o Battery Li-Po 2,200 mA 11.1 V  
o อุปกรณ์บรรจุน้ำ และปลดปล่อยน้ำ 
o อุปกรณ์ ตัดกระดาษ ตัดไม้ เช่น เล่ือยฉลุ กรรไกร คัตเตอร์ กาวติดไม้ กระดาษ หรือโฟม  
o อุปกรณ์อ่ืนๆ ท่ีจำเป็น  
o ดินสอ, ปากกา, วงเวียน หรืออุปกรณ์สำหรับเขียนแบบ 
o น้ำด่ืม-อาหารเท่ียง 
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Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
1.  รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
2. แจ้งสัญญาณความถ่ีท่ีมช้ในการแข่งขันต่อคณะกรรมการ ณ จุดรายงานตัว 
3. ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไขตามท่ีกำหนด 
4. ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้าง 
5. กรรมการ จับเวลาเริ่มให้ทำการประกอบสร้างพร้อมกัน โดยนักเรียนต้องสร้างให้มีช่องบรรทุกสัมภาระ(น้ำ) 
โดยมีกลไกเปิด-ปิดและสามารถปล่อยน้ำเพ่ือให้หล่นลงตรงพ้ืนท่ีท่ีกำหนด (กระดาษ A0) 

6. ทำการประกอบสร้างเคร่ืองบินบังคับ พร้อมกลไกควบคุมการทำงานให้แล้วเสร็จ  
7. ผู้เข้าแข่งขันนำเครื่องบินส่งให้กรรมการตรวจรับ จากนั้นนักเรียนสามารถนำเครื่องบินไปทดสอบได้โดยให้ขอ
อนุญาตจากกรรมการทุกคร้ัง 

8. เมื่อหมดเวลาการประกอบสร้างและการทดสอบบิน(First Fight) กรรมการเก็บเครื่องบินไว้ในที่ที่จัดเตรียมไว้ 
จากน้ันให้กรรมการช้ีแจงลำดับและเกณฑ์การแข่งขันแก่ผู้เข้าแข่งขัน 

9. ทีมท่ีเข้าแข่งขันส่งตัวแทนมารับเคร่ืองบินจากกรรมการ น่ังในท่ีท่ีจัดเตรียมไว้และบรรจุน้ำในเคร่ืองบิน  
10. ทีมแข่งขันมีสิทธิบินแข่งขัน 2 รอบ โดยจะต้องบินภายในเวลา รอบละ 3 นาที นับจากกรรมการปล่อยตัว 

(อยู่บนท้องฟ้า  หากสัมผัสพ้ืนในระหว่างทำภารกิจถือว่าฟาล์วในรอบน้ัน) 
11. เมื่อเรียกทีมเข้าร่วมการแข่งขัน เครื่องบินต้องพร้อมขึ้นบินภายใน 2 นาที กรณีบินไม่ขึ้นหรือบินขึ้นไม่ถึง 10 
วินาทีแล้วตก ให้เติมน้ำ (ถ้าน้ำหมด) แล้วขึ้นบิน (Take off) ใหม่ได้ จนเวลาถึง 2 นาทียังไม่ขึ้นถือว่าไม่ผ่าน
ในรอบน้ัน 

12. เมื่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มการแข่งขัน นักบินต้องนำเครื่องบินวิ่งจากพื้นบินขึ้นและลงจอดภายในพื้นที่ ท่ี
กำหนดเท่าน้ัน  

13. เม่ือนำเคร่ืองข้ึนแล้วนักบินจะต้องบังคับเคร่ืองบิน บินวนวงจรใดก็ได้หน่ึงรอบจากน้ันให้ปฏิบัติภารกิจดังน้ี 
a. ภารกิจบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass)  ให้ทำการบินท่าทางบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass) ผ่าน
เส้นระดับสายตา ความสูง 2.20 เมตรและลอดสายรุ้งความสูง 2.20 เมตร กว้าง 5 เมตร ระยะทาง
รวม 20 เมตร ให้สมบูรณ์ ท่าทางบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass) ให้บินผ่านหน้าตามแนวรันย์เวย์
ห่างตัวนักบินประมาณ 1- 5 เมตร กรณี Low Pass ไม่ผ่านให้บินกลับมาทำใหม่ได้ภายในเวลา 3 
นาที นับจากท่ีกรรมการปล่อยตัว 

b. ภารกิจปล่อยสัมภาระ(น้ำ) ให้ปล่อยน้ำลงบริเวณที่กำหนด(กระดาษ A0) ให้เปียกมากที่สุด นักบิน
อาจปล่อยเองจากรีโมทหรือให้ผู้ช่วยนักบินเป็นคนปล่อยจากรีโมทตัวเดียวกัน การปล่อย(น้ำ)ให้
ปล่อยในพ้ืนท่ี จังหวะท่ีปล่อยต้องไม่สูงเกินเส้นระดับ 2.20 เมตร เม่ือภารกิจเสร็จสามารถข้ึนได้เลย 

c. เมื่อเสร็จสิ้นภารกิจ a และ b ให้นักบินทำการบินวนวงจรใดก็ได้ให้ครบเวลา 3 นาที แล้วให้นำ
เคร่ืองลงจอดโดยเคร่ืองบินอยู่ในสภาพสมบูรณ์ ภายในรันเวย์ท่ีกำหนดภายในเวลา 2 นาที 
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รูปการบินท่าทางบินต่ำแนวระนาบ (Low Pass) และ บินปล่อยน้ำลงกระดาษเป้าหมาย 
 

Ø เง่ือนไข 
✦ นำเคร่ืองมือและวัสดุมาประกอบสร้างพร้อมกันในสนามแข่งขันโดยใช้เวลาภายใน 8 ช่ัวโมง 
✦ ขนาดความยาวของปีก พ้ืนท่ีปีกท้ังหมด และปริมาตรน้ำท่ีบรรทุกไม่จำกัด 
✦ ใช้มอเตอร์ไฟฟ้าบรัสเลส ขนาดไม่เกิน 2815  : ไม่จำกัด KV ไม่จำกัดจำนวนมอเตอร์ 
✦ แบตเตอร่ี Li-Po  3 เซลล์ ขนาดไม่เกิน 2,200 mA 11.1 V จำนวน 1 ก้อน 
✦ ไม่กำหนดขนาด Speed Control  : ไม่จำกัดจำนวน Speed Control   
✦ ห้ามใช้ บอร์ดควบคุมอัตโนมัติ ไจโร(Gyro) ทุกชนิด 
✦ ประกอบสร้างเคร่ืองบินบังคับ มีกลไกควบคุมการทำงานและกลไกสำหรับปล่อยน้ำ ให้แล้วเสร็จ 
✦ ต ้องบ ินในท ่าบ ินต ่ำแนวระนาบ  (Low Pass) ท ี ่ความส ูง  2.20 เมตรและลอดสายร ุ ้ งความสูง  

2.20 เมตร กว้าง 5 เมตร ระยะทางรวม 20 เมตร โดยให้บินผ่านตามแนวรันเวย์ห่างตัวนักบินประมาณ 1- 
5 เมตร 

✦ ทำการปล่อยน้ำลงบริเวณที่กำหนด(กระดาษ A0) ให้เปียกมากที่สุด นักบินอาจปล่อยเองจากรีโมทหรือให้
ผู ้ช ่วยนักบินเป็นคนปล่อยจากรีโมทตัวเดียวกัน การปล่อย(น้ำ)ให้ปล่อยในพื ้นที ่ จังหวะที ่ปล่อย 
ต้องไม่สูงเกินเส้นระดับ 2.20 เมตร เม่ือภารกิจเสร็จสามารถข้ึนได้เลย 

✦  ถ้าทำท่าบินต่ำแนวระนาบ (Low Pass)หรือภารกิจใดภารกิจหนึ่งไม่ผ่าน สามารถบินวนกลับมาทำต่อให้ผ่าน
จนครบทุกภารกิจจึงจะถือว่าภารกิจสมบูรณ์  โดยให้กรรมการสังเกตการปฏิบัติภารกิจว่าสมบูรณ์หรือไม่ และ
ให้ขานเสียงบอกผู้เข้าแข่งขันว่าผ่านหรือไม่ผ่านในภารกิจใดและให้ทำภารกิจใดใหม่ 

✦ แข่งขัน 2 รอบ รอบละ 3 นาทีนับกรรมการปล่อยตัวเครื่องบินเริ่มขึ้นจากรันเวย์  หลังจากทำภารกิจครบ 3 
นาทีให้นำเคร่ืองลงจอดอย่างปลอดภัยในรันเวย์ท่ีกำหนด (ระยะเวลาลงจอดภายใน 2 นาที) 

✦ สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนลำและช้ินส่วนสำรอง เช่น ปีก ลำตัว ภายในเวลาท่ีกำหนด แต่กรรมการจะต้องเซ็นช่ือ
ตรวจรับทุกลำ 

✦ หากทำการบินเสร็จสิ้นต้องนำเครื่องบินมาวางในที่ที่กรรมการจัดให้นำสัมภาระออกต่อหน้ากรรมการ และ
อน ุญาตให ้แก ้ ไขซ ่อมแซมเคร ื ่องบ ินจนกว ่าจะถ ึงการแข ่งข ันในรอบถ ัดไป ถ ้ากรรมเร ียกแล้ว 
ยังไม่พร้อมแข่งขันภายใน 2 นาที ถือว่าฟาล์วในรอบน้ัน 

✦ หากเครื ่องบินเสียหายระหว่างการแข่งขัน ผู ้ เข ้าแข่งขันสามารถเปลี ่ยนเครื ่องบินสำหรับใช้แข่งขันได้ 
ในรอบต่อไป และต้องเป็นเคร่ืองบินท่ีผ่านการตรวจรับ/เซ็นช่ือกำกับจากกรรมการเท่าน้ัน 

✦ หากกรรมการเรียกช่ือทีมใดข้ึนบิน ทีมน้ันต้องพร้อมและนำเคร่ืองข้ึนบินภายใน 2 นาที  
✦ ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองบินทุกรูปแบบและทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนาม แข่งขัน 
✦ ลงจอดสภาพสมบูรณ์ คือ ลงในรันเวย์ที่กำหนดเท่านั้น และไม่มีส่วนหนึ่งส่วนใดของเครื่องบินแตกหัก หลุด 
เสียหาย ไม่หงายท้อง หัวไม่ท่ิม ฐานล้อไม่พับหรือฉีกออกจากเคร่ืองบิน 
 

Ø เวลาท่ีต้องใช้ 
✦ ผู้เข้าแข่งขันทำงานเป็นทีมๆ 3 คน ใช้เวลาในการออกแบบและประกอบสร้างรวมทั้งทดสอบบินไม่เกิน 8 
ช่ัวโมง  

✦ ถ้าต้องการนำเคร่ืองบินไปทดสอบบินจะต้องได้รับอนุญาตจากกรรมการและบินในพ้ืนท่ีท่ีกรรมการกำหนด 
✦ เวลารวมในการปฏิบัติกิจกรรมต่อทีมใช้เวลาไม่เกิน 7 นาที นับจากรรมการปล่อยตัว ถึงลงจอดหยุดนิ่ง แบ่ง
ออกเป็น  

1. การข้ึนบิน (Take off) ภายใน 2 นาที 
2. เวลาปฏิบัติภารกิจ เวลา 3 นาที 
3. การลงจอด (Landing) ภายใน 2 นาทีจนเคร่ืองบินหยุดน่ิงอย่างสมบูรณ์  
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Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานที่นั่งสำหรับการสร้างอากาศยาน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพื้นที่นั่งกับพื้นโดยผู้แข่งขันสามารถ
เตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขันประกอบด้วยพ้ืนท่ีกองอำนวยการ พ้ืนท่ีวางเคร่ืองบิน พ้ืนท่ีผู้เข้าแข่งขัน  
✦ มีบริเวณให้ผู้สนใจเข้าชมได้ และให้ทำการแข่งขันในลานโล่งนอกอาคาร สนามกีฬา หรือพ้ืนท่ีซ่ึงมีลักษณะ 

Outdoor ไม่มีส่ิงกีดขวางท่ีเป็นอุปสรรคในการแข่งขัน เช่น ต้นไม้ หรือเสาสูงๆ มีขนาดกว้างขวางพอท่ีจะ
จัดการแข่งขันได้ เส้นทาง Runway สามารถกำหนดได้ตามความเหมาะสมของกิจกรรม  ซ่ึงหมายรวมถึง
สถานท่ีเล่นกีฬา หรือลานเอนกประสงค์ข้ึนอยู่กับบริบทของสถานท่ีน้ัน ๆ  
และอยู่ในดุลยพินิจของกรรมการ 
 

Ø คณะกรรมการ 
✦ กรรมการพิจารณาภาระกิจการบิน   อย่างน้อยจำนวน  3  คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติและบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน  2  คน 
✦ กรรมการจับเวลา     อย่างน้อยจำนวน  1  คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน  อย่างน้อยจำนวน  1  คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน อย่างน้อยจำนวน  2  คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

Ø การตัดสินและประเมินผล 
คะแนนเต็ม 100 คะแนน  
1.  การออกแบบและเขียนแบบ      10  คะแนน  
2.  ผลคะแนนจากแบบทดสอบ      20  คะแนน 
3.  ผลคะแนนการแข่งขัน       70  คะแนน 

3.1  การประกอบสร้างสำเร็จ    20 คะแนน 
3.2  นำเคร่ืองบินมาทดสอบการบิน     10 คะแนน 
3.3  ภารกิจบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass)    5  คะแนน 
3.4  ภารกิจปล่อยสัมภาระ(ปล่อยน้ำได้)    5  คะแนน  
3.5  การบินวนวงจรใดก็ได้ให้ครบเวลา 3 นาที  10 คะแนน 
3.6  ปล่อยน้ำลงพ้ืนกระดาษเปียกเกิน 20 % ของพ้ืนท่ี 20 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 1  20 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 2  15 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 3  10 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 4    5 คะแนน   

✦ ถ้ามีคะแนนรวมเท่ากันให้พิจารณาจากข้อมูลเรียงลำดับดังน้ี 
o ปล่อยน้ำลงพ้ืนกระดาษเปียกเกิน 20 % ของพ้ืนท่ี สำเร็จในรอบท่ี 1 
o คะแนนทดสอบมากกว่า 
o ลำดับท่ีในการจัดลำดับการแข่งขัน แข่งก่อน 
 

Ø รางวัลและเกียรติบัตร 
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองจะต้องได้คะแนน 80 - 100 คะแนน 
เกียรติบัตรระดับเหรียญเงินจะต้องได้คะแนน 70 - 79   คะแนน 
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดงจะต้องได้คะแนน   60 - 69   คะแนน 
ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเคร่ืองบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 
 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 
สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่
สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ
ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา
ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง
ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่
กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่
เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 
น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 

20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 
Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100
%   

� � � 

คะแนนที่ได ้       
 
 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 
 

 

 

 

 

 (10 คะแนน) 
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แบบตรวจเช็คอากาศยานควบคุมด้วยระบบไร้สาย 

การแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทยุประเภทพิชิตเป้าหมาย 

ระดับภาค / ชาติ......................................... 

ช่ือทีม............................................................สังกัด สพม.............................................. ลำดับท่ี................... 

ให้ทำเคร่ืองหมาย P ลงในช่องท่ีตรงกับผลการตรวจสภาพ 

£ ภาคพ้ืน    £ ภาคอากาศ   £  ก่อนบิน     £ หลังบิน  วันท่ี ................/................../..............   

 

รายละเอียด สถานะปกติ 
ปรับปรุง (คร้ัง) 

1 2 3 

1. ส่วนประกอบโครงสร้างหลัก 
   1.1 ลำตัว £ £ £ £ 
   1.2 ปีก £ £ £ £ 
   1.3 ภาพหน้าตัดของปี (Airfoil) เป็นรุ่น/ช่ืออะไร (ระบุ)  
   1.4 แพงหางระดับ £ £ £ £ 
   1.5 แพนหางด่ิง £ £ £ £ 
2. ส่วนประกอบระบบพ้ืนบังคับ 
  2.1 Alierons £ £ £ £ 
  2.2 Elevator £ £ £ £ 
  2.3 Rudder £ £ £ £ 
  2.4 Flab £ £ £ £ 
3. ชุดขับเคล่ือน 
  3.1 แบตเตอร่ี Battery £ £ £ £ 
  3.2 ใบพัด £ £ £ £ 
  3.3 ชุดเคร่ืองยนต์ /มอเตอร์ £ £ £ £ 
  3.4 ฐานล้อหลัง/Landing Gear £ £ £ £ 
4. ชุดกลไกเพ่ิมเติม 
  4.1 ปล่อยน้ำ £ £ £ £ 
  4.2 ห้องบรรทุกสัมภาระ £ £ £ £ 
  4.3 อ่ืนๆ ................................ £ £ £ £ 
5. เคร่ืองควบคุมระบบไร้สาย 
   ภาคส่ง 

  sff 

   5.1 ช่องสัญญาณท่ี 1 

   5.1 ช่องสัญญาณท่ี 1 £ £ £ £ 
   5.2 ช่องสัญญาณท่ี 2 £ £ £ £ 
   5.3 ช่องสัญญาณท่ี 3 £ £ £ £ 
   5.4 ช่องสัญญาณท่ี 4 £ £ £ £ 
   5.5 ช่องสัญญาณท่ี 5 £ £ £ £ 
   5.6 ช่องสัญญาณท่ี 6 £ £ £ £ 
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รายละเอียด สถานะปกติ 
ปรับปรุง (คร้ัง) 

1 2 3 

6. ชุด Mechanics 
   6.1 Servo Motor ตัวท่ี  1 £ £ £ £ 
   6.2 Servo Motor ตัวท่ี  2 £ £ £ £ 
   6.3 Servo Motor ตัวท่ี  3 £ £ £ £ 
   6.4 Servo Motor ตัวท่ี  4 £ £ £ £ 
   6.5 Servo Motor ตัวท่ี  5 £ £ £ £ 
   6.6 Servo Motor ตัวท่ี  6 £ £ £ £ 
7. Landing Gear £ £ £ £ 
8. C.G. (Center Of Gravity)  (รวมน้ำ) £ £ £ £ 
9. Fight Control (ผลการสังเกตอากาศยานก่อนทำการบิน Fight Control) 

    £  ปกติ       £  ต้องปรับปรุง .................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

10. First Fight (ผลการสังเกตอากาศยานขณะทำการบิน First Fight) 

      £  ปกติ       £  ต้องปรับปรุง ................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................ 

11. ผลการสังเกตอากาศยานหลังทำการบิน  (ครบเวลาตามกำหนด การประกอบสร้าง) 

      £  ปกติ       £  ต้องปรับปรุง .................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................ 

12. ปัญหาท่ีพบและการแก้ไข 

 ............................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

 

13. อ่ืน ๆ 

 ............................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 
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สรุป 
 ผลการตรวจรับเคร่ืองบินบรรทุกสัมภาระ £ ผ่าน 
     £ ผ่าน  แก้ไข..............คร้ัง 
     £ ไม่ผ่าน  ไม่สมบูรณ์ไม่พร้อมบิน ไม่สามารถ Fight Control 
     £ ไม่ผ่าน  หมดเวลาประกอบสร้าง.............................น. 
       (ประกอบสร้างไม่เสร็จ) 
หมายเหตุ  แจกเม่ือเร่ิมประกอบสร้าง ส่งพร้อมเคร่ืองบิน 
 
 
 

ลงช่ือ...................................................................นักบิน 
      (…………………………………………………………) 
      ……………./…………………../………………… 
 
 
 

ลงช่ือกรรมการ...................................................................ผู้ตรวจ/บันทึก 
      (…………………………………………………………) 
      ……………./…………………../………………… 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบภาพฉาย 3 ด้านเคร่ืองบิน 4 ช่องสัญญาณ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
อาคาร สพฐ. 5 ช้ัน 10 ถนนราชดำเนินนอก 
เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 10300 
https://obecyoungpilot.com 

 


