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กลุ่มกิจกรรมภาษาอังกฤษ  
(กิจกรรมท่ี 1 – 3) 

 

1. การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 
   1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
   1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภทเด่ียว  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
        1) นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6      จำนวน 1 คน  
        2) นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3      จำนวน 1 คน  
        3) นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6      จำนวน 1 คน  

 คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 
 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 หัวข้อเรื่องในการแข่งขันเป็นไปตามเน้ือหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต่ละระดับช้ัน 
ท่ีเหมาะสมกับการพูดแบบ Impromptu Speech ดังน้ี 
  3.1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
ส่ิงแวดล้อมเวลาว่างและนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 1,050 – 1,200 
คำ (คำศัพท์ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม) 
  3.1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
ส่ิงแวดล้อมเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ 
สถานท่ี ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 2,100 – 2,250 คำ (คำศัพท์ท่ีเป็น
นามธรรมมากข้ึน) 
  3.1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ส่ิงแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ 
สถานท่ี ภาษา และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพท์ท่ีมีระดับ
การใช้แตกต่างกัน) 
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 3.2 คณะกรรมการกลางของการแข่งขันเป็นผู้กำหนดหัวข้อเรื่องที่จะใช้ในการแข่งขัน จำนวน 8 - 10 
หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อ สำหรับใช้ในการแข่งขันแต่ละระดับ นักเรียนมีสิทธ์ิจับสลาก 2 คร้ัง แล้วเลือกพูด
เพียง 1 หัวข้อ โดยให้เวลาเตรียมตัวก่อนการพูด 5 นาที ผู้เข้าแข่งขันจะพูดตามหัวข้อเร่ืองท่ีจับสลากได้ 
 3.3 เวลาในการแข่งขัน 
  1) ระดับช้ัน ป. 4 - 6   ใช้เวลาในการพูด  3 - 4 นาที 
  2) ระดับช้ัน ม. 1 - 3   ใช้เวลาในการพูด  4 - 5 นาที 
   3) ระดับช้ัน ม. 4 - 6   ใช้เวลาในการพูด  5 - 6 นาที 
 3.4 เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือมากกว่าเวลาที่กำหนด ตัดนาทีละ                    
1 คะแนน (ไม่รวมเวลาท่ีใช้ในการแนะนำตัว)  
     3.5 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ หรือข้อมูลประกอบการพูด  
และอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท่ีเอ้ือต่อการแข่งขัน  
 3.6 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธ์ิขาด  
 ๓.๗ ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานท่ีจัดการแข่งขันในระหว่าง 
การแข่งขัน 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 ด้านเน้ือหา (Content)            40 คะแนน 
 ประกอบด้วย 

          - เน้ือหามีความถูกต้องตามหัวข้อเร่ืองท่ีกำหนด (Accuracy and Consistency) 15    คะแนน 
          - ความถูกต้องของภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจน์  
            (Form & Organization of Speech) 

10    คะแนน 

          - ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (Creativity)  10    คะแนน 
          - การตอบคำถามเก่ียวกับหัวข้อเร่ืองท่ีจับสลากได้ 5     คะแนน 
     4.2 ด้านความคล่องแคล่วในทักษะภาษา (Language Competence and Fluency)   40 คะแนน 
 ประกอบด้วย 

         - การใช้ภาษาเหมาะสมกับระดับช้ัน (Difficulty Level) ด้านศัพท์ (Vocabulary)          
  โครงสร้างและคำสันธาน (Structure & Connectors) 

10   คะแนน 

          - ความสามารถด้านการออกเสียง การเน้นคำ การลงเสียงสูงต่ำ การเน้นคำสำคัญ 
   ในประโยคและจังหวะการหยุดในช่วงจบประโยค (Pronunciation, stress,  
   Intonation, rhythm, pausing and pace) 

15   คะแนน 

          - การใช้น้ำเสียงสอดคล้องกับเน้ือหาท่ีพูด (Tone) 10   คะแนน 
          - การตอบคำถามเก่ียวกับหัวข้อท่ีจับสลากได้ 5     คะแนน 

 4.3 ความสำเร็จในการถ่ายทอด (Presentation)                                         15 คะแนน    
          ประกอบด้วย 

          - ความสามารถในการส่ือถึงผู้ฟัง (Communication) 10    คะแนน 
          - บุคลิก ท่าทาง (Personality) 5     คะแนน 
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 4.4 พูดในระยะเวลาท่ีกำหนด (Time)            5     คะแนน 
 หมายเหตุ : กรณีนักเรียนพูดไม่ตรงตามหัวข้อท่ีจับสลากได้ กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส่วนเนื้อหาของ 
เร่ืองท่ีพูด 
                กรรมการจะตัดคะแนนในส่วนเน้ือหา (Content) 40 คะแนน เป็น 0 คะแนน 
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ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนการทดสอบการพูดสนทนา/พูดสุนทรพจน์ 
Scoring Rubric  

 

      รายละเอียด 

 

 

 
เกณฑ.การ 
ให1คะแนน 

เนื้อหามีความถูกต1องตาม

หัวข1อเรื่องที่กำหนด 

(Accuracy and 

Consistency) 

15 คะแนน 

ความถูกต1องของภาษา 

ในรูปแบบการพูด 

สุนทรพจน.  

(Form & 

Organization of 

Speech )  

10 คะแนน 

ความคิดริเริ่มสร1างสรรค. 

(Creativity) 

10 คะแนน 

ความสามารถด1านการออกเสียง 

การเน1นคำสำคัญในประโยคและจังหวะการ

หยุดในชPวงจบประโยค 
20 คะแนน 

 

 

Excellent 

13 - 15 

Present ideas 

clearly. Be able to 

express ideas 

fluently. 

9 - 10 

Main idea, supporting 

idea, details, 

examples, and well 

organized. 

9 - 10 

New, relevant,  

and clear idea  

16 - 20 

Clear pronunciation. Use correct 

sentence and word stress. 

Produce clear sounds.  

Key words are pronounced 

correctly. 

 

 

Good 

9 - 12 

Present ideas well 

enough to be 

understood. 

7 - 8 

Miss some of  

the main ideas, 

supporting idea, 

details, and examples. 

7 - 8 

New, relevant,  

and quite clear idea 

11 - 15 

Occasionally mispronounce 

sounds or stress syllables or key 

words incorrectly; however, 

listeners can understand ideas.  

 

 

 

Satisfactory 

5 - 8  

Speak with some 

hesitation but can 

communicate basic 

ideas. 

 

4 - 6  

Contain main idea, 

details, but no 

examples. 

4 - 6 

General,  

somewhat relevant,  

and unclear idea 

6 - 10 

May pronounce key words 

incorrectly or use inappropriate 

stress. Listeners can understand 

main ideas but may not 

understand all details. 

 

Needs 

Improvement 

1 - 4 

Attempt to speak, 

but has difficulty 

communicating 

basic ideas. 

1 - 3 

Confusing main ideas 

and details with 

limited organization. 

1 - 3 

General, irrelevant, 

and unclear idea 

1 - 5 

Pronunciation makes meaning 

unclear which causes 

misunderstanding. Listeners 

cannot understand one or more 

important ideas.  

หมายเหตุ : สามารถปรับใช2ในการให2คะแนน Impromptu Speech ได2แหลFงท่ีมา : Cambridge University, 

UK และ ORTESOL 2008, Mt. Hood Community College 
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5. เกณฑ์การตัดสิน 
      ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
      ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
      ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง
อ่ืน ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับช้ันละ  
3 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
          กรรมการตัดสินเป็นผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี 
ประกอบด้วย 
   1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ/ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
     ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการท่ีเป็นครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
  - กรรมการควรมีท่ีมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3  
 สถานท่ีทำการแข่งขัน 
  จัดสถานท่ีแข่งขันเป็น 3 ห้อง ดังน้ี 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว  
ให้จับสลากลำดับการแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน
คลายจากความต่ืนเต้นกังวล 
  ห้องที่ 2 ห้องเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน (อาจใช้มุมใดมุมหนึ่งของห้องที่ 1) นักเรียนเข้ามาทีละคน
ตามลำดับก่อนเวลาพูด 7 นาที จากนั้นจับสลากหัวข้อเรื่อง แล้วเขียนเรื่องคร่าว ๆ ใส่กระดาษท่ีกรรมการเตรียมไว้ให้ 
ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลาเพ่ือความยุติธรรม)  
  ห้องท่ี 3 ห้องจัดการแข่งขัน  
หมายเหตุ :  
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า - ออกห้องแข่งขันในระหว่างท่ีผู้เข้าแข่งขันกำลังพูด ต้องให้ผู้เข้า
แข่งขันพูดจบก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้  
 - ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการแข่งขันพูด  
 - ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว 
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7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
     7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจราชการ 
: Cluster) 
     7.2 ในกรณีท่ีมีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับท่ีตามลำดับข้อ 
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ท่ีได้คะแนนข้อท่ี 1 เท่ากัน ให้ดูข้อท่ี 2 ผู้ท่ีได้คะแนนข้อท่ี 2 มากกว่าถือเป็นผู้
ชนะ แต่ถ้าข้อท่ี 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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ระเบียบการจัดการแข่งขันการพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 
 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
 วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
  1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
      ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง  
จับสลากจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขันให้นักเรียนให้เรียบร้อย เขียนช่ือ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
  ๒. พิธีกร 1 - 2 คน  
      ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียน 
ก่อนการแข่งขัน 
  3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน 
      - ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
      - การถามคำถามต้องถามหลังจากผู้เข้าแข่งขันพูดเสร็จในทุกระดับ จำนวน 1 คำถาม  
โดยคำถามจะสัมพันธ์กับหัวข้อที่ผู ้เข้าแข่งขันจับฉลากหัวข้อได้ และคนถามควรเป็นชาวต่างชาติ (Native 
Speaker) เพ่ือจะได้เป็นมาตรฐานและตรวจความเข้าใจในเน้ือหาท่ีนักเรียนพูด 
      - สรุปผลคะแนนของนักเรียนท่ีแข่งขันท้ังหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 
  4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
      กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลา ป้าย 3 สี (เขียว แดง เหลือง) สีเขียว 
หมายถึง เริ่มพูดได้ สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที และสีแดง หมายถึง หมดเวลาในการพูด แต่ผู้
พูดสามารถพูดต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน การจับเวลาจะเริ่มหลังจากที่นักเรียนแนะนำตัวและพูด
หัวข้อ 
  5. กรรมการท่ีดูแลนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 1 คน 
      - คุณสมบัติของกรรมการท่ีดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
อาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน  
       - จัดเตรียมกระดาษ A4 ดินสอ และยางลบ วางไว้ท่ีโต๊ะเพ่ือให้นักเรียนร่างคำพูด 
      - จดบันทึกหัวข้อการพูดลงในแบบรายงานตัวท้ัง 2 ใบ ให้พิธีกรและคณะกรรมการ พร้อม
ท้ังส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน 
  6. กรรมการเตรียมหัวข้อ ในการแข่งขันให้เป็นไปตามเน้ือหา 
      นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดล้อม 
เวลาว่างและนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 1,050 – 1,200 คำ 
(คำศัพท์ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม) แต่ไม่ควรต้ังหัวข้อเร่ือง Myself, Family, school ควรต้ังคำถามท่ีให้ผู้
เข้าแข่งขันได้บูรณาการทางด้านความคิด เช่น หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับส่ิงแวดล้อม (Environment) หัวข้อเร่ืองควร
เป็น How to save the energy เป็นต้น 
      นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดล้อม 
เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ สถานท่ี 
ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 2,100 – 2,250 คำ (คำศัพท์ท่ีเป็นนามธรรม
มากข้ึน)แต่ไม่ควรต้ังหัวข้อเร่ือง Myself, Family, Environment ควรต้ังคำถามท่ีให้ผู้เข้าแข่งขันได้บูรณาการ
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ทางด้านความคิด เช่น หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and Technology) หัวข้อ
เร่ืองควรเป็น The influence of online marketing in Thailand เป็นต้น 

    นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ส่ิงแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ 
สถานท่ี ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพท์ท่ีมีระดับ
การใช้แตกต่างกัน) แต่ไม่ควรต้ังหัวข้อเร่ือง Myself, Family, Environment ควรต้ังคำถามท่ีให้ผู้เข้าแข่งขันได้
บูรณาการทางด้านความคิด ตัวอย่างเช่น หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and 
Technology) หัวข้อเร่ืองควรเป็น The effects of digital learning in schools เป็นต้น  

7. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
  - จุดลงทะเบียน 
  - ห้องเก็บตัวและห้องเตรียมตัวควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 

     - ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังน้ี 
       1. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
       ๒. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันนี้เป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซึ่งในระดับภาคและระดับเขตพื้นท่ี  
                 การศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์น้ี 
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2. การแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 
   1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
   1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภทเด่ียว  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
        1) นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6      จำนวน 1 คน  
        2) นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3      จำนวน 1 คน  
        3) นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6      จำนวน 1 คน  

 คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 นิทานท่ีใช้แข่งขัน เป็นนิทานพ้ืนบ้านของไทย นิทานของต่างประเทศ หรือนิทานอีสป 
     3.2 เวลาในการแข่งขัน 
       1) ระดับช้ัน ป. 4 - 6  เวลา 5 - 6 นาที 
       2) ระดับช้ัน ม. 1 - 3  เวลา 6 - 7 นาที 
       3) ระดับช้ัน ม. 4 - 6  เวลา 7 - 8 นาที 
       (บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาท่ีกำหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน 
     3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งบทนิทาน จำนวน 5 ชุด ให้กรรมการตัดสินก่อนการแข่งขันล่วงหน้า 1 วัน  
นับหลังจากแจ้งวันท่ีแข่งขัน  
     3.4 ขณะแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ หรือข้อมูล
ประกอบการเล่านิทาน และอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท่ีเอ้ือต่อการแข่งขัน  
     3.5 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธ์ิขาด 

3.6 ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานท่ีจัดการแข่งขันในระหว่าง 
การแข่งขัน 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
    4.1 เน้ือเร่ือง (Content) ประกอบด้วย       35 คะแนน  

- เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัย  15  คะแนน 
- รูปแบบการเล่าเร่ือง การนำเสนอ (Form & Organization)  10  คะแนน 
- ข้อคิดในการนำเสนอ (Moral)  10  คะแนน 

    4.2 ความคล่องแคล่วด้านการใช้ภาษา (Language Competence) ประกอบด้วย        60 คะแนน  
- ใช้ภาษาถูกต้องคำศัพท์ โครงสร้างคำสันธานและความเหมาะสมกับระดับช้ัน 20  คะแนน 
- ความสามารถด้านการออกเสียง (Pronunciation) 20  คะแนน 
- การใช้น้ำเสียง และอารมณ์สอดคล้องกับเน้ือเร่ือง (Tone) 20  คะแนน 

    4.3 เล่าตามเวลาท่ีกำหนด (Time)          5   คะแนน 
    หมายเหตุ : การแต่งกายชุดนักเรียน โดยไม่มีการใช้อุปกรณ์ประกอบการเล่าเร่ือง 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
     ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
     ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง
อ่ืนผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับช้ันละ  
3 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
          กรรมการตัดสินเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
   1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
     ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการท่ีเป็นครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
  - กรรมการควรมีท่ีมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3  
 สถานท่ีทำการแข่งขัน 
  จัดสถานท่ีแข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังน้ี 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว  
ให้จับสลากลำดับการแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน
คลายจากความต่ืนเต้นกังวล  
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  ห้องท่ี 2 ห้องจัดการแข่งขัน  
หมายเหตุ 
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า - ออกห้องแข่งขันในระหว่างท่ีผู้เข้าแข่งขันกำลังเล่านิทาน ต้องให้ผู้เข้า
แข่งขันเล่านิทานจบก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้  
 - ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการเล่านิทาน  
 - ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว 
7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
     7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจ
ราชการ: Cluster) 
     7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อ 
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า 
ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อท่ี 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ี
ขาด 
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ระเบียบการจัดการแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
 วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
  1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
      ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง  
จับสลากจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขันให้นักเรียนให้เรียบร้อย เขียนช่ือ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
  ๒. พิธีกร 1 - 2 คน  
      ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียน 
ก่อนการแข่งขัน 
  3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 
      - ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
      - สรุปผลคะแนนของนักเรียนท่ีแข่งขันท้ังหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 
  4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
      กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลา ป้าย 3 สี (เขียว แดง เหลือง) สีเขียว 
หมายถึง เร่ิมเล่านิทานได้ สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที และสีแดง หมายถึง หมดเวลาในการเล่านิทาน  
แต่ผู ้สามารถพูดต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน การจับเวลาจะเริ ่มหลังจากที่นักเรียนแนะนำตัว 
และพูดหัวข้อนิทาน 
  5. กรรมการท่ีดูแลนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 1 คน 
      - คุณสมบัติของกรรมการท่ีดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
อาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน  
      - ส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน 

6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
  - จุดลงทะเบียน 
  - ห้องเก็บตัวควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 

     - ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังน้ี 
       1. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
       ๒. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 
 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันน้ีเป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซ่ึงในระดับภาคและระดับเขต
พ้ืนท่ีการศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์น้ี 
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3. การเขียนเร่ืองส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 
   1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
   1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภทเด่ียว  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
        1) นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6      จำนวน 1 คน  
        2) นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3      จำนวน 1 คน  
        3) นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6      จำนวน 1 คน  

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
     3.1 ภาพที่ใช้ในการแข่งขันควรเป็นภาพท่ีเกี่ยวกับโรงเรียน ประเพณีอันดีงาม สถานที่ท่องเที่ยวของไทย 
ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในชุมชนของไทย หรือการรณรงค์สิ่งแวดล้อมในประเทศไทย  
และมีคำที่กำหนดให้ใช้ในการบรรยายภาพประมาณ 5 – 15 คำ โดยคณะกรรมการจัดเตรียมภาพพิมพ์สี  
ขนาด A4 สามารถเห็นได้ชัดเจน จำนวน 5 ภาพ และแจ้งให้ผู ้เข้าแข่งขันทราบในวันทำการแข่งขัน โดย
กำหนดจำนวนคำในการเขียนเร่ืองส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพในแต่ละระดับช้ัน ดังน้ี 
       3.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ไม่ต่ำกว่า 100 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ
ภาพ จำนวน 5 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน  
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 40 นาที 
       3.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 ไม่ต่ำกว่า 150 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ
ภาพ จำนวน 10 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน  
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 50 นาที 
       3.1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 ไม่ต่ำกว่า 200 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ
ภาพจำนวน 15 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน 
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 60 นาที 
 3.2 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมกระดาษรายงานมีเส้น ขนาด A4 และอุปกรณ์ประกอบการเขียน เพื่อใช้ในการ
แข่งขัน จำนวน ไม่เกิน 3 แผ่น โดยแสดงให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนการแข่งขัน 
 3.3 ประธานคณะกรรมการตัดสินเป็นผู้จับสลากภาพท่ีจะใช้ในการแข่งขัน 1 ภาพ ก่อนการแข่งขัน 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
   1. ด้านเน้ือหา ประกอบด้วย                                                                 30 คะแนน  
        - เน้ือหามีความสอดคล้องกับภาพการแข่งขันท่ีกำหนด 10  คะแนน 
        - เน้ือหาสัมพันธ์กับหัวข้อท่ีเขียน 10  คะแนน 
        - ต้ังช่ือเร่ืองอย่างสร้างสรรค์ มีความน่าสนใจ กระชับ และเข้าใจง่าย สอดคล้องกับภาพท่ีกำหนด 5    คะแนน 
        - ลำดับข้อความ ความคิดต่อเน่ือง และความสอดคล้องกัน 5    คะแนน 
    2. ด้านการถ่ายทอดเน้ือเร่ือง ประกอบด้วย                                              30 คะแนน  
        - ลำดับการถ่ายทอดเป็นไปตามข้ันตอนรูปแบบการเขียน มีลำดับ 
          ประโยคใจความหลัก และประโยคสนับสนุนท่ีสอดคล้องกัน 

10  คะแนน 

        - ปรากฏใจความสำคัญ อย่างน้อย 1 ใจความของแต่ละย่อหน้า 5    คะแนน 
        - ใช้กลวิธีท่ีน่าสนใจในการถ่ายทอด เช่น ยกตัวอย่าง ทฤษฎี หลักปรัชญา สำนวน เป็นต้น 10  คะแนน 
        - สามารถกระตุ้นและดึงความสนใจของผู้อ่านได้  5    คะแนน 
    3. ด้านการสรุป ประกอบด้วย                                                             25 คะแนน  
        - มีเน้ือหาสัมพันธ์กับส่วนเน้ือหาอ่ืน ๆ 5    คะแนน 
        - มีเน้ือหากล่าวปิด ไม่ปรากฏรายละเอียดท่ีซ้ำกับเน้ือเร่ือง 5    คะแนน 
        - ใช้กลวิธีท่ีน่าสนใจในการสรุป ดึงดูดใจ เช่น สังเขปสาระสำคัญท้ังหมด เน้นย้ำประเด็นหลัก  
          ต้ังคำถามให้ผู้อ่านฉุกคิด เสนอข้อคิดหรือคติเตือนใจ คำคม บทร้อยกรอง ฯลฯ 

10  คะแนน 

        - ใช้คำท่ีกำหนดให้ ครบตามจำนวนเกณฑ์ท่ีกำหนด 5    คะแนน 
    4. ด้านการใช้ภาษา ประกอบด้วย                                                        15 คะแนน  
        - ใช้คำศัพท์ ไวยากรณ์ หรือสำนวนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 10  คะแนน 
        - ร้อยเรียงประโยคภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 5    คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
     ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
     ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื ่นผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
หมายเหตุ : กรณีนักเรียนเขียนเนื้อเรื่องไม่ตรงตามภาพท่ีจับสลาก ให้กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส่วน
เน้ือหา 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับช้ันละ  
3 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
          กรรมการตัดสินเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
   1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
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     ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการท่ีเป็นครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
  - กรรมการควรมีท่ีมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3  
 สถานท่ีทำการแข่งขัน  
  จัดสถานท่ีแข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังน้ี 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว  
ให้จับสลากลำดับที่นั่งแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน
คลายจากความต่ืนเต้นกังวล  
  ห้องท่ี 2 ห้องแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันน่ังตามลำดับท่ีน่ัง จากน้ันให้ประธานคณะกรรมการตัดสิน 
การแข่งขันเป็นผู้จับสลากภาพท่ีจะใช้ในการแข่งขัน กรรมการแจ้งคำศัพท์ท่ีกำหนดให้ใช้ประกอบการบรรยาย
ภาพด้วยการติดบัตรคำ หรือเขียนคำบนกระดานท่ีผู้เข้าแข่งขันทุกคนสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน เม่ือผู้เข้า
แข่งขันพร้อม ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนเร่ืองคร่าว ๆ ใส่กระดาษท่ีกรรมการเตรียมไว้ให้ ภายในเวลา 5 นาที 
(กรรมการจับเวลาเพ่ือความยุติธรรม) แล้วจึงเร่ิมการแข่งขัน 
หมายเหตุ 
   - ไม่อนุญาตให้ผู ้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื ่น ๆ บันทึกช่วยจำ ข้อมูลประกอบการเขียน   
หรือพจนานุกรมทุกประเภท และอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท่ีเอ้ือต่อการแข่งขัน  
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า – ออกห้องแข่งขันในระหว่างท่ีผู้เข้าแข่งขันกำลังทำการแข่งขัน ต้องให้การ
แข่งขันเสร็จส้ินก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้ 
 - ให้คณะกรรมการน่ังประจำท่ีท่ีสามารถมองเห็นผู้เข้าแข่งขันได้อย่างท่ัวถึง 
 - ผู้แข่งขันสวมชุดนักเรียน 

7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
     7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจ
ราชการ: Cluster) 
     7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อ 
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า 
ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อท่ี 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ี
ขาด 
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ระเบียบการจัดการแข่งขันการเขียนเร่ืองส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
 วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
  1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
      ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง  
จับสลากลำดับท่ีน่ังให้เรียบร้อย เขียนช่ือ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
  ๒. พิธีกร 1 - 2 คน  
      ชี ้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี ดูแลนักเรียน 
ก่อนการแข่งขัน 
  3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 
      - ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
      - สรุปผลคะแนนของนักเรียนท่ีแข่งขันท้ังหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 
  4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
      กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน โดยกรรมการผู้จับเวลา 
ให้สัญญาณ จำนวน ๓ ครั้ง ประกอบด้วย ครั้งที่ ๑ ให้สัญญาณเริ่มเขียน ครั้งที่ ๒ ให้สัญญาณก่อนหมดเวลา ๑๕ 
นาที และคร้ังท่ี ๓ ให้สัญญาณหมดเวลา 
  5. กรรมการท่ีดูแลนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 1 คน 
      - คุณสมบัติของกรรมการท่ีดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
จะมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนแข่งขัน  
      - ส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และพานักเรียนออกจากห้องแข่งขันเม่ือหมดเวลา 

6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
     - จุดลงทะเบียน 
     - ห้องเก็บตัวนักเรียน ควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 
     - ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังน้ี 
        1. มีหมายเลขอยู่มุมขวาด้านบนของโต๊ะทุกตัวตามจำนวนและลำดับผู้เข้าแข่งขัน  

โดยมีการเว้นระยะห่างท่ีเหมาะสม มีความสะอาด ไม่มีร่องรอยและไม่มีพ้ืนผิวขรุขระ 
        ๒. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
        3. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันน้ีเป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซ่ึงในระดับภาคและระดับเขต
พ้ืนท่ีการศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์น้ี 
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4. การตอ่ค าศพัท์ภาษาอังกฤษ (ครอสเวิรด์) 
 
1. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
  1.1  ช้ันประถมศึกษาปีที่  1-6   ประเภททีม จ านวน 2 คน 
          1.2  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1-3  (ขยายโอกาส) ประเภททีม จ านวน 2 คน 
  1.3  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1-3  (สามัญ)  ประเภททีม จ านวน 2 คน 
  1.4  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4-6   ประเภทเดี่ยว จ านวน 1 คน 
2. วิธีด าเนินการแข่งขัน  จ านวนเกม/รอบ 
 2.1  ระดับเขต 
 2.1.1  โรงเรียนส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทที่ก าหนด 
 2.1.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน  1  วัน 
 2.1.3  เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 2 ทีม ก าหนดให้ทั้ง 2 ทีมมาแข่งในรอบตัดสิน 2 เกม 
โดยไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม 
 2.1.4  เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3 – 6 ทีม ก าหนดให้ทุกทมีแข่งขันกันในรอบคัดเลือก 
แบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีทีม่ีทีมแข่งขันไมม่ากและสามารถจัด
แข่ง แบบพบกันหมดได้ในเวลาที่ก าหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันทุกโรงเรียน จากนั้นนาทีมทีม่ีผล
คะแนน 
ดีที่สุด 2 ล าดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทาการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมกอ่น 
- หลัง เพื่อความยุติธรรม 
 2.1.5  เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ 7 ทีมข้ึนไป ก าหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือกโดย 
ใช้ระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจ านวน 5 เกม และ 
รอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังนี ้
 เกมที่ 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผล 
การแข่งขันในใบมาสเตอร์ สกอร์การ์ด และส่งกรรมการ เพื่อให้กรรมการจัดล าดับคะแนน 
 เกมที่ 2-5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยน าผู้เข้าแข่งขันทีม่ี
ล าดับคะแนนหลังจากจบเกมกอ่นหน้าน้ี มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มีล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 
7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อยๆ หลงัจบการแข่งขันในแต่ละเกม ใหผู้้เข้าแข่งขันบันทกึผลการแข่งขันในใบ
มาสเตอรส์กอร์การ์ด และสง่กรรมการ (หลงัจบการแข่งขันในแต่ละรอบ กรรมการต้องเรียงลาดับคะแนนใหม่ 
ทุกครั้ง) จากนั้นน าทมีที่มผีลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยท าการ
แข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมกอ่น - หลัง เพือ่ความยุติธรรม 
 2.1.6  หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแลว้ ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลอืก จะใช้ระบบ 
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ 
 2.1.7  ตัวแทน 1 ทีมเข้าสู่รอบระดับภาค 
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 2.1.8  โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่อัตโนมัติ สามารถดาวน์โหลดได้ที่เฟซบุ๊ค กลุ่มครอสเวิร์ด  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  https://www.facebook.com/groups/352702025126870/ 
 
 
 2.2  ระดับภาค 
 2.2.1  ทีมที่ได้เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค 
 2.2.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน  1  วัน 
 2.2.3  ก าหนดให้ทุกทมีแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบแพริง่แบบ King of the Hill (KOTH) ตาม
ระบบ การแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจ านวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข่งขันตาม
โปรแกรม ดังนี ้
 เกมท่ี 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก โดยจัดเป็นกลุ่มโต๊ะละ 4 ทีม  
 เกมท่ี 2 หลังจบการแข่งขันเกมที่ 1 ให้ผูเ้ข้าแข่งขันสลบัคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกบัผู้ชนะที่อยู่ใน
กลุ่มโตะ๊เดียวกัน และทีมทีเ่หลืออกี 2 ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโตะ๊นั้นจะมาแข่งกัน จบเกมให้สง่ใบบันทึกผลการ 
แข่งขัน (ใบมาสเตอรส์กอร์การ์ด) จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพือ่ประกบคู่การ 
แข่งขันในเกมที่  3 
 เกมท่ี 3 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มลี าดับคะแนน
หลงัจากจบเกมที่ 2 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มลี าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ
10.........ไปเรื่อยๆ 
 เกมท่ี 4 หลังจบการแข่งขันเกมที่ 3 ให้ผูเ้ข้าแข่งขันสลบัคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกบัผู้ชนะที่อยู่ใน 
กลุ่มโตะ๊เดียวกัน และทีมทีเ่หลืออกี 2 ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโตะ๊นั้นจะมาแข่งกัน จบเกมให้สง่ใบบันทึกผลการ 
แข่งขัน (ใบมาสเตอรส์กอร์การ์ด) จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพือ่ประกบคู่การ 
แข่งขันในเกมที่  5 
 เกมท่ี 5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดบัคะแนน
หลงัจากจบเกมที่ 4 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มลีาดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ
10.........ไปเรื่อยๆ จบเกมใหส้ง่ใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอรก์าร์ด) 
 เกมท่ี 6 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนาผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดบัคะแนน
หลงัจากจบเกมที่ 5 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มลี าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ
10.........ไปเรื่อยๆ จบเกมใหส้ง่ใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอรก์าร์ด) 
 จากนั้นน าทีมที่มผีลคะแนนดีทีสุ่ด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก (6 เกม) เข้าสูร่อบชิงชนะเลิศ และ 
ทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เข้าสู่รอบรอบชิงอันดับที่ 3 โดยท าการแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริม่ต้นเกมก่อน - 
หลงั เพื่อความยุติธรรม 
 2.2.4  หากมีทีมทีเ่ข้าสูร่อบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก จะใช้ระบบ
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมทีเ่หลือ 
 2.2.5  ตัวแทน 3 ทีมเข้าสู่รอบระดับชาติ 
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 2.3  ระดับชาติ 
 2.3.1  ทีมที่ได้เป็นตัวแทนของภาคเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
 2.3.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน 2 วัน 
 2.3.3  ก าหนดให้ทุกทีมที่เข้าแข่งขันจะต้องแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบพบกันหมด (round robin) 
จ านวน 11 เกม หลังจากจบเกมที่ 11 ให้ผู้เข้าแข่งขันส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด)
จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่การแข่งขันในเกมที่ 12 และ 13  
 เกมท่ี 12  กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบเรียงล าดับ - king of the hill จากผลการแข่งขันเกมที่ 11 
จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 
 เกมท่ี 13 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบเรียงล าดับ - king of the hill จากผลการแข่งขันเกมที่ 12 
จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 
 จากนั้นนาทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ และทีมที่มี
คะแนนที่ 3 และ 4 เข้าสู่รอบรอบชิงอันดับที่ 3 โดยท าการแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง
เพื่อความยุติธรรม 
 2.3.4  หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแลว้ ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลอืก จะใช้ระบบ 
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ 
3. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ได้คะแนนต่ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น ผลการตัดสนิ
 ของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
4. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬา ที่มีความรู้ ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบการแข่งขัน
ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี ไม่จ าเป็นต้องเป็นครูเฉพาะในกลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
 4.1 กรรมการระดับเขตพื้นที่ ให้แต่ละเขตพื้นที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพื่อ 
ด าเนินการตัดสินจากคุณสมบัติเบื้องต้นตามความเหมาะสม 
 หมายเหตุ* ครูที่มีนักเรียนเข้าแข่งขันในรุ่นนั้นๆ สามารถที่จะร่วมเป็นกรรมการตัดสินในรุ่นนั้นได้   
แต่ไม่สามารถตัดสินช้ีขาดในเกมที่นักเรียนของตนแข่งขันได้ ต้องให้กรรมการจากโรงเรียนอื่นเป็นผู้ตัดสิน 
 4.2 กรรมการระดับภาค ส่วนกลางจะเป็นผู้ก าหนดกรรมการตัดสินในแต่ละภาคให้บางส่วน เพื่อเป็น 
กรรมการหลักในการตัดสิน ไม่ให้เกิดข้อผิดพลาด เพื่อให้การจัดการแข่งขันมีประสิทธิภาพ และเกิดปัญหาน้อย 
ที่สุด ส่วนกรรมการดาเนินการจัดการแข่งขันให้ผู้รับผิดชอบระดับภาคของแต่ละภาคประสานงานและสรรหา
ตามความเหมาะสม 
 4.3 กรรมการระดับชาติ ส่วนกลางจะเป็นผู้ก าหนดกรรมการตัดสิน 
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5. กติกาเพ่ิมเติม 
 5.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท ค าคม และซู 
โดกุแห่งประเทศไทย 
  
 5.2 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเองได้แก่
กระดานที่ใช้ในการแข่งขัน, แป้นวางเบี้ย, ตัวเบี้ย และเบี้ยส ารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) และนาฬิกาหรือโทรศัพท์
ที่มีแอพลิเคช่ันจบัเวลา โดยท าสัญลักษณ์ เครื่องหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนใหเ้รียบร้อย เพื่อใช้ในการแข่งขัน 
 5.2.1. รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์การแข่งรุ่นประถมศึกษา กระดานขนาด 11x11 ช่อง (เบี้ย 52 ตัว) 
 5.2.2  รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์การแข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15x15 ช่อง (เบี้ย 100 ตัว) 
 5.3 เวลาในการแข่งขัน 
 5.3.1 ใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ 22 นาที โดยใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ 
Chess Clock ทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา 
 5.3.2 หากไม่มีนาฬิกาให้ใช้แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน (แนะน าให้ใช้ระบบ Android) โดยติดตั้ง
แอพพลเิคช่ันสาหรับจับเวลาเพิม่เตมิ ซึ่งสามารถดาวน์โหลดแอพพลเิคช่ันลงบนแท็บเล็ตพซีีหรือสมาร์ทโฟน
เพื่อน ามาใช้จบัเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาใน App Store ค าว่า “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” ฯลฯ 
 5.3.3 ผู้เข้าแข่งสามารถนาสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันไดคู่้แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 
 5.3.4  ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพื่อป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน 
 5.3.5 เมื่อผู้เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมนั้น คู่ต่อสู้ไม่มีสิทธิปฏิเสธหรือ 
เลี่ยงการใช้นาฬิกาได้ 
 5.3.6  หากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทลีะ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับเป็น 1 นาที 
ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 40 
คะแนน ตามกฎ (นาฬิกาที่ใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผูเ้ล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้
ช านาญ ก่อนแข่งเพื่อใหก้ารแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 
 5.3.7 ห้ามกรรมการตัดสินทาการตัดเกมการแข่งขัน ต้องใหผู้้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น หากมี
การตัดเกมการแข่งขัน ผู้ฝึกสอนหรอืผูเ้ข้าแข่งขันสามารถประท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้ หรอืหากต้องมกีารตัด
เกมจรงิต้องได้รบัการยินยอมจากผูเ้ข้าแข่งขันและผู้ฝกึสอนเช่นกัน 
 5.3.8 กรณีไม่ใช้นาฬิกา กรรมการต้องช้ีแจงเงื่อนไขกับผู้เข้าแข่งขันและครผูู้ฝึกสอนกอ่นเริ่มการ
แข่งขัน และต้องได้รับการยินยอมจากทุกฝ่าย และบริหารจดัการเวลาในการแข่งขันอย่างเหมาะสม และต้อง
ปฏิบัติตามกฎข้อ 5.3.7 โดยไม่มีการตัดเกม 
 5.4 การขอตรวจศัพท์ (Challenge) 
 5.4.1 ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจศัพท์ได้ก็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่ต่อสู้ยัง
ไม่ขานแต้มและไม่กดเวลา การขอชาเล้นจจ์ะไม่เป็นผล 
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 5.4.2 การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาค าศัพท์ที่คู่แข่งขันลง คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจบัเบี้ย
ข้ึนมาเพิ่มได้ จนกว่าคู่แข่งขันที่ขอโฮลด์จะยอมรับค าศัพท์นัน้ๆ (เวลาในการขอโฮลด์ ไม่เกิน 30 วินาที) 
 5.4.3 การตรวจสอบค าศัพท์ ให้ใช้คอมพิวเตอรห์รอืโน้ตบุ๊คในการตรวจศัพท์จากโปรแกรมที่ช่ือว่า
Zyzzyva (ดาวน์โหลดจากลงิค์ในเพจ https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/) โดย
ใช้ดิกชันนารี TWL06 หรือ OWL2.x ที่ใช้ในการแข่งขันภายในประเทศ ไม่อนุญาตให้ตรวจค าศัพท์ในสมารท์
โฟน/แท็บเล็ตพซีีที่นามาใช้จบัเวลาหรือเครื่องส่วนตัวของผูเ้ข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพิวเตอร์หรือแทบ็เล็ต พีซีที่
กรรมการเตรียมไว้ให้เท่านั้น เมื่อมกีารขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ าเบี้ย รูดถุงเบี้ย ทั้งสองฝ่ายสง่ตัวแทนไป เช็ค
ค าศัพท์ที่เครื่องชาเลนจ์ ห้ามตรวจค าศัพทจ์ากหนังสือศัพทห์รือพจนานุกรม การตรวจค าศัพทผ์ู้เข้าแข่งขัน จะ
เป็นผู้ตรวจค าศัพทก์ันเองจากโปรแกรมตรวจค าศัพท์ กรรมการไม่สามารถบอกได้ว่าค าศัพท์ค านั้นมีหรอืไม่ม ี
 5.5 คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได้ 2 คะแนน , เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน 
 5.6 การจัดอันดับคะแนน ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ ก่อนเป็นล าดับแรก หาก
คะแนนเท่ากัน ให้ใช้แต้มผลต่างสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน 
 5.7 แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference 
 5.7.1 ครอสเวิร์ดรุ่นประถมศึกษา แต้มต่างสูงสุดไม่เกนิ 100 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 100 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มต่างไม่เกิน 80 แต้ม ถ้าเกินให้ปดัลงเหลือ 80 แต้ม 
 5.7.2 ครอสเวิร์ดรุ่นมัธยมศึกษา แต้มต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 250 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มต่างไม่เกิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม 
 5.7.3 รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum Difference 
 5.7.4 ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม่มีคู่แข่งขัน ผูเ้ข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวิร์ดรุ่น 
ประถมศึกษาจะได้คะแนนสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม 
 5.8 การหยุดเกม  ในกรณีทีจ่าเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มีการคิดค าศัพท์ และให้คว่ าเบี้ยทุกครัง้ เช่น
ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบี้ยช ารุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น 
หมายเหตุ ไม่อนญุาตใหผู้้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ าหรอืลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องท ากิจธุระให้
แล้วเสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม 
 5.9 ห้ามเล่นเครื่องมือสื่อสาร ใส่หูฟัง หรือคุยโทรศัพท์ขณะแข่งขัน 
 5.10 ให้จับถุงเบ้ียในระดับสายตาหรือให้พ้นสายตา จับเบีย้ให้ครบและวางเบี้ยทีจ่ับลงบนโต๊ะกอ่น
ใส่ในแป้นวางเบี้ยเท่านั้น ห้ามวางถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจบัเบี้ย ห้ามจบัเบี้ยใต้โต๊ะ หรือเปิดเบี้ยดูใต้โต๊ะ ตามกฎ
กติกา และมารยาทในการแข่งขัน ผู้เล่นฝ่ายตรงข้ามสามารถตักเตือนได้หากผู้เล่นอีกฝ่ายมีพฤติกรรมดังกล่า
และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยงัท าซ้ า เมื่อจับเบี้ยเสรจ็แล้ว ให้รูดเชือกปิดถุงเบี้ยให้เรียบร้อย 
 5.11 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทจุริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รบั
รางวัล หรือใหอ้อกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งข้ันในปีถัดไปส าหรบักิจกรรม
ดังกล่าว ทั้งนี้ข้ึนอยู่กบัดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน 
 5.12 ผู้ฝึกสอนสามารถเขา้ในบริเวณสนามแข่งขันได้ โดยต้องเว้นระยะห่างจากโตะ๊ที่นักเรียนของ
ตนแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร (กรรมการอาจจัดพื้นทีส่าหรับผู้ฝึกสอนบรเิวณสนามแข่งขัน) และไม่สง่เสียงดงั



 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ 69 ปีการศึกษา 2562 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ หน้า 21 
 

หรือรบกวนสมาธิของผู้เข้าแข่งขัน รวมถึงรบกวนการท าหน้าที่ตัดสินของกรรมการ ผูฝ้ึกสอนสามารถพูดคุย
แนะนานักเรียนของตนได้หลงัจบการแข่งขันแต่ละเกมเท่านัน้  ไม่สามารถแนะนาระหว่างทาการแข่งขันได้  
หาก เกิดปัญหาในการแข่งขันสามารถขอฟงัคาช้ีแจงจากกรรมการได้  เพื่อให้เกิดความกระจ่างในการแข่งขัน 
  
 
 
 5.13 กติกาและมารยาทในการแข่งขันเพ่ิมเติม  สามารถศึกษาได้จากแหล่งข้อมูลด้านล่าง 

กลุ่มครอสเวิร์ด  งานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน 
https://www.facebook.com/groups/352702025126870/ 

เพจครอสเวิร์ด  เอแม็ท  คาคม  งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


